  HANDY-ROM

         USER  MANUAL

부 일 전 기

WWW.CADCAM.CO.KR

                  목 차
         1.  HANDY-ROM

         2.  FAPT  LADDER 의 설치 및 기본 조작
         3.  FLADDER의 HANDY-ROM 운영
         4.  FANUC - PG 의 HANDY-ROM 사용
         5.  케이블 및 컨넥터 

         6.  MS - DOS의 주요 명령어 

2. ＦＡＰＴ　ＬＡＤＤＥＲ　설치 및 기본 조작
2.1  FAPT  LADDER

        본 설명서는 FANUC PMC의 SEQUENCE PROGRAM 작성용 OFF-LINE  프로그래밍 시스템 ( FAPT LADDER ) 을 시판 중인 개인용 컴퓨터에서도 동작되도록 만든 소프트웨어에 대한 설명입니다.

	컴퓨터 기종
	         명     칭
	      사    양
	      비    고

	IBM  PC/AT
	FAPT  LADDER  PMC-L/M/P

FAPT  LADDER  PMC-N

FAPT  LADDER  PMC-RB/RC
	A08B-9201-J500#EN

A08B-9201-J501#EN

A08B-9201-J502#EN
	IBM  PC/AT

호환기 용 

( 영어 )



본 설명서서는 Personal Computer 에서 사용할 수 있도록 상기 소프트웨어의 선택, 기동 방법, 조작 방법에 대하여 설명하고있으며, FANUC PMC의 Sequence Program  작성 방법은 하기 자료를 참조해 주시기 바랍니다.

FANUC PMC-MODEL K/L/M/P             PROGRAMING 설명서 ( LADDER )    B-55193

FANUC PMC-MODEL N                   PROGRAMING 설명서 ( LADDER )    B-61013

FANUC PMC-MODEL RA1/RA2/RB/RB2/RC  PROGRAMING 설명서 ( LADDER )    B-61863

2.2  FLADDER의 주요기능
본 소프트웨어의 주요 기능은 다음과 같습니다.

     (1)   Sequence Program  입력, 표시, 편집
    (2)   PMC ( RAM )으로  전송, 역 전송 

    (3)   ROM ( EPROM )에 쓰기, 읽기 

     (4)   Sequence  Program의 프린트 출력
                                    CNC                        기계             

                                                                                 

         RS232C                         PMC          DI/DO                     

                            RS232C                                              

                                                                                 

               FLOPPY                                                           

               CASSETTE                                                         

               ADAPTER                                                         

               /Handy                         HANDY-ROM       EPROM           

                File                            PMC WRITER      ROM Module       

                                              FA WRITER        ROM Cassette      

                                                                                 

                                             RS-232C                             

                                                                                 

                                                                                 

                                   Personal                                      

                Floppy Disk         Computer                    Sequence           

                                                               Program 입력/편집  

                                  IBM PC/AT          Printer                       

   Memory        Memory Card                                                     

   Card            Interface                                                       

                                                                                 

                                                      도면                         

                                                                                 

                                     Hard Disk                                       

2.3  FAPT LADDER를 기동하기까지의 조작 순서                      

    

                     Personal Computer, MS-DOS, FAPT LADDER 의 준비  



                                   MS-DOS 의 Install



                            FAPT LADDER 용 Directory 의 작성         




                        FAPT LADDER 의 Install



                              DEVICE  •   DRIVER  설정           

                        ( CONFIG.SYS,  AUTOEXE.BAT 의 설정 )


                                                               

                              Personal Computer를 RESET 



                                  I / O  Port  설정 



                               FAPT LADDER의 기동


  



                                기종 ( PMC ) 의 설정


  



                                편집 등의 각종 조작


  



                                      완료 ?



 

                                       END 

2.4  설정
FAPT  LADDER  SOFTWARE는 아래의 FLOOPY DISK로 제공되며 Hard Disk에 저장해 사용합니다. 시작하기 작업은 컴퓨터의 기본적인 조작법을 알아야 하며 특히 MS-DOS 의 명령어 사용이나 CONFIG.SYS,  AUTOEXE.BAT FILE등에 관련된 지식이 필요합니다.

2.4.1  동작 환경
본 소프트웨어를 사용 하기 위하여 아래와 같은 사항을 먼저 확인하여 주시기 바랍니다.

	
	IBM  PC/AT

	Main  Memory
	Main Memory의 빈영역이  500K byte 이상 필요  (주1 )

	Hard  Disk
	System 설치를 위해 3M byte 필요 (주2)

	O  S
	MS-DOS VERSION 3.3 이상 (주3)

	EMS
	PMC의 기종, 작성하는 Sequence Program 의 용량에 따라 LIM사양의 EMS(Expanded Memory Specification)이 필요  



	SCREEN 

I/O             
	EGA      Interface가 필요
1 SERIAL  PORT    1 PARALLEL  PORT


(주1)   640K byte 이상 실장 되어있는 기종이라도 설치 Driver 등이 많은 메모리 영역을 

       사용하는 경우에는 메모리가 부족한 경우가 있습니다. 메인 메모리의 여유 영역은 

       MS-DOS의 CHECKDSK.명령으로 확인이 가능합니다.

(주2)  그 외에 작업용 SEQUENCE  PROGRAM의 여유 용량이 충분히 있어야 합니다. 
(주4)  MS-DOS 는 반드시 영문 모드이어야 합니다. 한글MS-DOS에서 HBIOS 와 같은 

       한글처리 프로그램이 실행된 상태에서는 COM1 포트의 시리얼 통신이 정확히 

       작동 하지 않습니다.  

       HARD  디스크에 한글MS-DOS가 설치되어 있는 경우 AUTOEXEC.BAT 의 마지막
       라인에  hcode /e 를 삽입하면 한글 모드에서 영문 모드로 전환되며 FLADDER 의 

       모든 기능이 정상적으로 작동됩니다.

2.4.2 ＩＢＭ　ＰＣ／ＡＴ 동작 환경
 (1)  CONFIG . SYS

    본 System은 ANSI규격의 Escape Sequence를 사용하고있으므로CONFIG.SYS에 ANSI.SYS를 설정할 필요가 있습니다.  CONFIG . SYS에 아래의 행을 추가 하십시오
일반적으로  ANSI.SYS는 C: 드라이브의   \ DOS  디렉토리에  있읍니다.

         DEVICE = A : \ DEV \ ANSI . SYS
(2) AUTOEXEC.BAT

   컴퓨터에 한글 DOS가 기본으로 설치되어있는경우 영문사용모드로 전환해 주어야 합니다.

autoexec.bat파일의 맨마지막에 아래의 코드를 삽입하여 주십시요.

        hcode/e

 (3)  EMS의 사용
   FLADDER는 Sequence program의 작업을 위해 EMS(Expanded Memory Specification)을 사용할 수 있습니다.  EMS의 사용에 의해 보다 큰 Sequence Program 작성이 가능합니다.

 ( 256KB 이상의 EMS 메모리에 의해 24000 STEP 까지 편집이 가능).

덧붙여 말하면, EMS를 사용하지 않는 경우 취급 가능한 Sequence Program  크기는 최대로 약 21840 STEP  (  메모리의 여유 공간이 570KB인 경우 ) 가 됩니다. 또한,  각종 Device Driver 설정에 의해 메인 메모리 여유 영역이 16000 STEP 가 되지않는 경우 Ladder 편집이 불가능한데 이 경우에 EMS가 필요합니다.

MS-DOS  VER. 5.0 / 6.2 

아래의 내용을 CONFIG . SYS  FILE  최초 DEVICE문에 지정합니다.

또한, 각 DEVICE DRIVER는 드라이브 A: 의 \ DVE 디렉토리에 설정합니다.

 DEVICE = C : \ DOS \ HIMEM.SYS

 DEVICE = C : \ DOS \ EMM386.EXE FRAME = C000

2.4.3  설정 순서
SYSTEM의 설정은 설정용 BATCH FILE에서 실행합니다.

이하의 조작은,  PMC-N 의 SYSTEM FLOPPY를 드라이브 A: 에서 드라이브 C: 의 HARD DRIVE에  디렉토리명  \ FLADDER를 설정해서 짜넣는 경우의 예 입니다.

1)  SYSTEM  FLOPPY  VOL1을 드라이브에 SET합니다.

2)  하기의 명령으로 설정용 BATCH FILE을 실행합니다.

	 A : \> CD  INSTALL

 A : \ INSTALL>  INSTALL  A : \    C : \FLADDER


3)  하기의 MESSAG가 표시되면 내용을 확인한 후에 임의의 KEY를 누릅니다.

	 드라이브 C: 에서 C: \FLADDER (HARD DISK) 에 INSTALL한다.

 드라이브 A: 에 SYSTEM FLOPPY VOL1을 SET한다.

 “ 중지하는 경우에는 CTRL+C “

 준비가 되면 아무KEY나 누른다.                                     


설정을 중지하는 경우는,  CTRL + C  KEY를 눌러 BATCH  FILE의 실행을 중지합니다.

4) VOL1이 HARD DISK에 설정됩니다.

5) 하기의 MESSAGE가 표시되면 SYSTEM FLOPPY  VOL2를 드라이브에 SET하고 임의의 KEY를 누릅니다.

	 드라이브 B: 에 SYSTEM FLOPPY  VOL2를 SET해 주십시오.

 “ 중지할 경우에는 CTRL + C “

 준비가 되면 아무 KEY나 누르십시오.


6)  VOL2가 HARD DISK에 설정됩니다.

7)  하기의 MESSAGE가 표시되면 STSTEM FLOPPY  VOL3을 드라이브에 SET하고 임의의 KEY를 누릅니다.

	드라이브 B: 에 SYSTEM FLOPPY  VOL3를 SET해 주십시오.

 “ 중지할 경우에는 CTRL + C “

 준비가 되면 아무 KEY나 누르십시오.


8)  VOL3이 HARD DISK에 설정됩니다.

9)  하기의 MESSAGE가 표시됩니다.

	INSTALL 완료


설정용 BATCH  FILE 이 들어있는 디렉토리명과 FILE 명은 아래와 같습니다.

	
	FILE 명
	DIRECTORY

	① PMC-L/M/P  System Floppy
	INSTALL.BAT
	\INSTALL

	② PMC-L   Module Floppy
	LINST.BAT
	\

	③ PMC-M  Module Floppy
	MINST.BAT
	\

	④ PMC-M(MMC)  Module Floppy
	MMINST.BAT
	\

	⑤ PMC-N  System Floppy
	INSTALL.BAT
	\INSTALL

	⑥PMC-RA1/RA2/RA3/RB/RB2/RB3/RC/RC1/

   RC3/PA1/PA3/QC/NB  System Floppy
	INSTALL.BAT
	\INSTALL

	⑦ PMC-RA1/RA2/RA3/PA1/PA3  Module Floppy
	RA12INST.BAT
	\INSTALL

	⑧ PMC-RB/RB2/RB3/RC/RC3  Module Floppy
	RBRCINST.BAT
	\INSTALL

	⑨ PMC-QC  Module Floppy
	QCINST.BAT
	\INSTALL

	⑩ PMC-NB  Module Floppy
	NBINST.BAT
	\INSTALL


(주) PMC 기종이 다른 SYSTEM을 동일 디렉토리에 설정하는 것도 가능합니다. 다만, 소프트웨어의 VERSION에 의해 조합에 제한이 있습니다. 조합을 할 수 없는 SYSTEM에서는 디렉토리를 나누어 설정해 주십시오.

3.  기동
2.5 기동 방법 
아래와 같은  명령으로 FAPT LADDER를 기동합니다.

	  A : \>C:

  C : \>CD  \FLADDER

  C : \FLADDER> FLADDER


SYSTEM VERSION 과 COPY RIGHT를 표시한 초기화면과 하기의 MESSAGE가 표시됩니다.



                              FAPT  LADDER

                         A 0 8 B - 9 2 0 1 - J 5 0 0 # E N 

                      Ver  0 6 . 3       １９９３.１０.２３               

　　　　　　Ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ(Ｃ）０９９０　ＦＡＮＵＣ　ＬＴＤ

　　　　　　　　　　　　　　
　　　　　　　　  　　　　ＨＩＴ　ａｎｙ　ｋｅｙ　！
초기화면에서 임의의 KEY를 누르면 하기의 MAIN MENU다 표시됩니다.. 화면 하단에 표시된 MENU에 대응하는 FUNCTION KEY 룰 선택하고 목적하는 화면을 선택합니다. FUNCTION KEY에서 MENU를 선택합니다.

(주1)  FAPT LADDER 기동시에는 드라이브와 디렉토리를  SYSTEM  FILE을 설정한 드라이브-디렉토리로 이동해 주십시오.  (드라이브 변경과 디렉토리 변경은 MS-DOS 자료편을 참고)

(주2) 입출력을 행하는 경우는, FAPT LADDER 기동전에 MS-DOS의 MODE 명령어를 FLADDER가 설치되어있는 디렉토리에 복사하여두거나 PATH 명령에 의하여 MODE 명령이 있는 디렉토리로 경로(Path) 설정을 하여 주십시오. 

(참고) PATH가 설정되어 있는 DIRECTORY에 FL.BAT를 만들어 놓으면 “FL”  입력하고RETURN에 의해 기동할 수 있습니다.

 아래에 BATCH  FILE 의 일 예 입니다.

     FL . BAT

	 ECHO  OFF

 C:                      ( SYSTEM FILE을 설정한 DRIVE에 이동) 

 CD \FLADDER    (SYSTEM FILE을 설정한 DIRECTORY에 이동) 

 FLADDER                                   (FLADDER의 실행)

	MAIN MEＮＵ           PMC-Ｌ　　           　　　〔Ｃ:\ FLADDER\        〕                   

                   F1 KEY  :  EDIT

                   F2 KEY  :  PRINT

                   F3 KEY  :  COMPILE

                   F4 KEY  :  DISCOMPILE

                   F5 KEY  :  UNUSED

                   F6 KEY  :  I / O

                   F7 KEY  :  SETUP

                   F8 KEY  :  NEMONIC EDIT

                   F9 KEY  :  UTILITY

                   F10 KEY :  END

1EDIT 2PRINT 3COMPIL 4DISCPL 5   6 I/O 7SETUP 8MNEEDT  9UTILITY 10END


      F1: LADDER 의 수정/편집 및 ROM WRITE 용 프로그램 이름설정
      F2: LADDER의 프린트 출력
      F3: 컴파일 (LADDER   ----->  BINARY FILE)

      F4: 역 컴파일 ( BINARY FILE ----> FLADDER )

      F5: 미사용
      F6: 입출력 기기의 사용
      F7: 설정 (PMC 기종 선택)

      F8: 니모닉 편집
      F9: 유티리티 (보조 기능)

      F10: FLADDER 의 사용 종료
2.6  종료 방법
 MAIN MENU에서  END  종료 를 선택, 또는  <ESC> KEY를 KEY IN 하면 초기화면으로 되돌아가며 하기의 MESSAGE가 표시된다
	종료할까요 ?  ( Y : 종료, N : MENU로 되돌아간다)


 “Y” 을KEY IN하면 MS-DOS의 COMMAND MODE로 되돌아 갑니다.

 “N” 을 KEY IN 하면 다시 MAIN MENU로 되돌아갑니다.

2.7  기본 조작
2.7.1  메뉴의 구성
SYSTEM이 표시하는 MENU화면 구성은 아래와 같다.


  MS-DOS

 

  초기화면

   Main      F1      편집          Title Data

   Menu  



Ladder 도





Symbol, Command






Message






I/O Module






System Parameter



F2
도면 출력     
실행





설정


F3
컴파일

Condense ( PMC-R Series / WC / NB )




F4
역 컴파일 




F5
Link

C ( PMC-N / RC / RC3 / QC / NB )






PASCAL ( PMC-N )



F6
입출력

PMC Writer  
         읽기





FA Writer
         쓰기






                조합
                           
                              Blank Check






PMC

Down Load








Up Load








비교





Handy File


F7     기종 설정


F8     니모닉 변환

니모닉         Source







Source        니모닉






User Batch File 의 실행




(주1)  Source Program :  P Series 용 FAPT LADDER의  Source 형식 File을 본 System에서 편집하는 경우는, F8: 니모닉 편집 기능에서 행합니다.

(주2)  Object File은, P Series 용 FAPT LADDER ROM 형식과 동일합니다.  P Series에서 작성된 Sequence Program을 본 System에 읽어들이는 경우에는 ROM형식 File의 형식에서 행합니다.. 다만, Floppy의 Format 변경이 필요합니다.

2.7.2  SYSTEM  공통 조작
다음에 설명된 조작은, 전화면에서 공통된 기본 조작에 해당됩니다.

(1)  FUNCTION KEY ( 기능 키 )

화면 하단부에 아래와 같이 MENU가 반전되어 표시되어있는 경우, 대응하는 FUNCTION KEY를 눌러 항목을 선택합니다.

	1EDIT 2PRINT 3COMPIL 4DISCPL 5LINK 6I/O 7SETUP 8MNEEDT  9   10END  


  [F1]   [F2]    [F3]      [F4]      [F5]  [F6] [F7]     [F8]       [F9]  [F10]

(2)  ESCAPE  KEY

ESCAPE KEY  <ESC>는 FUNCTION  KEY 10 END,  종료와 동일한 의미로 사용됩니다.  현재 조작 중인 화면을 종료해서 MENU의 1계층 상위 레벨의 화면으로 복귀합니다.

(3)  CURSOR  KEY

CURSOR KEY  <↑> <↓> <←> <→> 는 CURSOR를 이동하여 입력 항목을 선택하기 위하여 사용됩니다. 동일 화면에서 CURSOR가 이동해야 되는 항목이 2개 이상 있을 경우, <SHIFT > + <←> <→> 에 의해  한 방향으로 CURSOR를 이동할 수 있습니다.
(4)  SCROLL  KEY 

SCROLL KEY <NEXT PAGE>  <PREV PAGE>를 각각 다음의 1 PAGE, 이전의 1 PAGE를 표시합니다. (IBM PC/AT)

(5)  INS  KEY

겹처 쓰기 MODE로 변환시키는 KEY 입니다 

(6)  HELP  KEY

<HELP> KEY 를 누르면 도움말이 출력됩니다.

(7)  STATUS WRITER

화면 상부에 STATUS WRITER가 표시됩니다.

	    MAIN  MENU         PMC - RB2      ＜0＞   [ C : \ LADDER           ]



현재 선택되어있는 항목명            편집MODE( O:겹침 / I:삽입 ) 

                   선택 되어있는 기종 명                    CURRENT DIRECTORY 명   

(8)  POP UP  MENU

하기와 같이 POP UP  MENU가 표시되면 실행하고자 하는 처리를 다음의 3가지 방법에 의해 선택할 수 있습니다.

	F1 : UPDATE         ( 변경한다 )

F2 : QUIT     (  변경하지 않는다 )

F3 : APPEND         ( 추가한다 )


1)  CURSOR 이동
CURSOR KEY  <↑> <↓>를 누르면 선택 항목이 반전되어 표시됩니다.

선택항목이 반전되어 표시된 상태에서 <RETURN> KEY를 입력해서 선택합니다.

2)  FUNCTION  KEY

각 항목의 좌측에 대응하는 FUNCTION KEY가 있으므로,희망하는 항목에 대응하는 KEY를 눌러서 선택합니다.

3)  COMMAND 명
각 항목의 대문자 부분이 COMMAND 명을 표시하므로 이 경우  <U> <Q> <A> KEY를 입력해서 선택합니다.

2.8   기종 설정
SYSTEM 설정 후, 최초로  기동할 때 MAIN MENU 화면에 아래의 MESSAGE가 표시됩니다.

	기종을 선택해 주십시오


이 경우 다른 MENU를 선택하기 전에 SET UP 설정을 선택해서 PMC의 기종을 선택할 필요가 있습니다.  이 설정은 한번 실행하면 계속 유지되므로 이후의 기동시 에는  다시 설정할 필요가 없습니다.

(1). SET UP 을 선택한다.

(2). 설정 MENU가 표시된다. 

	SETUP                      PMC-Ｌ        [Ｃ:\ FLADDER\             ]              

      * PMC - L                                  

       PMC - M

       PMC - M ( I/O LINK )

       PMC - P

     Please  move  cursor  key  and  hit  return  key  ! 

1       2       3        4       5       6       7        8       9      10END


(3)  목적하는 PMC 기종을 커서키  <↑> <↓> 로 선택합니다.

(4)  RETURN KEY를 누르면 아래와 같이 표시된다. STATUS WRITER의 기종 표시가 

　　변한다.

	기종 설정이 완료되었습니다.


(5)  END  종료 (F10 키)를 선택한다.

(6)　설정 MENU로 돌아간다.

(7)  END  종료 를 선택한다.

(8)  MAIN MENU로 돌아간다.

(주)  PMC - NA를 사용하는 경우에는 위의 화면에서 PMC - N ( I / 0 )를 선택해 주십시오. 

3.  FLADDER에서 HANDY-ROM 조작　　　　
3.1  HANDY-ROM
       HANDY-ROM  은  FANUC 의 PMC-L/M에서 PMC-WRITER 와 같은 기능을 갖도록 제작되었으므로 PMC-WRITER의 관한 입출력 조작 설명은 특별한 표시가 없는 한 HANDY-ROM  의 조작에서도 그대로 적용됩니다. 

3.1.1  HANDY-ROM에서 사용 가능한 EPROM

HANDY-ROM 은  FANUC  SYSTEM 0 M/T에서 필요한 EPROM 쓰기 기능을 제공합니다. 따라서 사용 가능한 EPROM 은 256K BIT 용량을 가진 27256 입니다.HANDY-ROM의 PROGRAM 전압은 12.5 VOLT로 고정 되어 있습니다.  써넣기 작업 전에 반드시 EPROM 의 PROGRAM 전압이 12.5 V  표시되어있는지 확인 하여 주시기 바랍니다.

3.1.2  HANDY-ROM 의 조작
HANDY-ROM 은 아무런 셋팅용 스위치나 데이타 입력 버튼이 없습니다. HANDY-ROM은 전적으로 FLADDER에서 RS-232를 통하여 지정된 제어 코드에 의하여 동작됩니다.  

3.1.3  HANDY-ROM 의 준비
FLADDER를 실행하기 전에 PC와 HANDY-ROM 을 제공된 CABLE로 연결합니다. 그리고 DC   아답타를 HANDY-ROM 과 연결하고 전원 스위치를 ON 합니다.

3.2  FLADDER  의 실행 

DOS  상태에서 FLADDER를 입력하고  ENTER  키를 누르면 FLADDER 가 실행됩니다.  그림 - 1 이 FLADDER 의 실행 초기화면입니다.



                              FAPT  LADDER

                         A 0 8 B - 9 2 0 1 - J 5 0 0 # E N 

                      Ver  0 6 . 3       １９９３.１０.２３               

　　　　　　Ｃｏｐｙｒｉｇｈｔ(Ｃ）０９９０　ＦＡＮＵＣ　ＬＴＤ

　　　　　　　　　　　　　　
　　　　　　　　  　　　　ＨＩＴ　ａｎｙ　ｋｅｙ　！
초기화면에서 아무 키나 누르면  그림 - 2  와 같은 FLADDER 의 주화면이 나타납니다. 각각의 기능은 키보드의 FUNCTION 키를 눌러 선택합니다.

	MAIN MEＮＵ         PMC-Ｌ　　　　　〔Ｃ:\ FLADDER\        〕                   

                   F1 KEY  :  EDIT

                   F2 KEY  :  PRINT

                   F3 KEY  :  COMPILE

                   F4 KEY  :  DISCOMPILE

                   F5 KEY  :  UNUSED

                   F6 KEY  :  I / O

                   F7 KEY  :  SETUP

                   F8 KEY  :  NEMONIC EDIT

                   F9 KEY  :  UTILITY

                   F10 KEY :  END

1EDIT 2PRINT 3COMPIL 4DISCPL 5   6 I/O 7SETUP 8MNEEDT  9UTILITY 10END


이미 EPROM에 써넣기(WRITE) 또는 비교(VERIFY)하기 위한 LADDER의 프로그램 이름이 설정되어있으면 F6 키를 눌러 입출력 모드로 갑니다. 그러나 아직 화일 이름이 설정되지않았다면 F1키에 의한 편집 모드에서 화일 이름을 설정하여 둡니다. 화일 이름은 8 자리만 입력하며 확장자를 입력하지 않습니다.. 확장자는 FLADDER에 의하여 자동적으로 생성됩니다. 그러나EPROM의 소거 체크(BLANK)를 할 때는 화일 이름 설정이 필요 없으며 EPROM의 데이타를  읽어 들일 경우는 읽기 모드에서 화일 이름을 설정 합니다.

	EDIT ( SELECT SOURCE PROGRAM )PMC-Ｌ  <0>  (Ｃ:\ FLADDER\           〕                   

     1) INPUT PROGRAM NAME     :  TESTPROG

     2) OUTPUT PROGRAM NAME   :  TESTPROG        

1EXEC  2       3       4       5       6      7        8       9       10END


F6 키를 누르면 I/O 메인 메뉴가 나옵니다.  F2 키를 누르기 전에 반드시 HANDY-ROM과 PC의COM1 포트와는 부속의 시리얼 케이블로 연결되어 있어야 하며 HANDY-ROM은 전원 ON 상태 이어야 합니다.

	MAIN MEＮＵ                      PMC-Ｌ　　　　　〔Ｃ:\ FLADDER\        〕                   

                   F1 KEY  :  FA WRITER

                   F2 KEY  :  PMC WRITER

                   F3 KEY  :  PMC     

                   F4 KEY  :  HANDY FILE 

                   F5 KEY  :  UNUSED

                   F10 KEY :   END

1 FAWRT  2 PMCWRT  3 PMC  4 FDCAS  5     6     7     8     9    10END


F2키를 누르면 FLADDER는 MS-DOS의 MODE  프로그램을 호출하여 COM1 포트를 초기화합니다. 화면에는 아래와 같은 표시가 나오며 잠시 후  PMC-WRITER 의 메인 메뉴가 나옵니다.

             SERIAL  PORT  PARAMETER  =  COM1  48  N  8  2

	MAIN MEＮＵ                      PMC-Ｌ　　　　　〔Ｃ:\ FLADDER\        〕                   

                   F1 KEY   :  READ

                   F2 KEY   :  WRITE  

                   F3 KEY   :  VERIFY  

                   F4 KEY   :  BLANK CHECK

                   F10 KEY  :  END 

1 READ   2 WRITE   3 VERIFY  4 BLANK  5     6     7     8     9    10END


3.3  EPROM의 소거 확인 (BLANK CHECK)

EPROM은 써넣기 작업 전에 반드시 모든 내용이 소거되어 있어야 합니다. 새로 구입한 EPROM은 소거되어 있지만 사용했던 EPROM을 재사용 할 경우는 반드시 자외선 소거기에 의하여 기록된 내용을 완전히 소거 시켜야 합니다. 소거되지 않은 EPROM을 WRITE하면 PROGRAM ERROR 가 발생합니다.

	I / O ( WRITER )                    PMC-Ｌ　　　　　〔Ｃ:\ FLADDER\        〕                   

       EXCUTE  FORM       :  BLANK  CHECK

       ROM  KIND           :   256KBIT  ROM  

                 SERIAL PORT PARAMETERS = COM1 48 N 8 2

 NORMAL  END      

1      2       3       4       5       6       7        8       9        10END


                   FIG 3.3-1   EPROM 이 정상적으로 소거된 경우의 화면
	I / O ( WRITER )                    PMC-Ｌ　　　　　〔Ｃ:\ FLADDER\        〕                   

       EXCUTE  FORM       :  BLANK  CHECK                              

       ROM  KIND           :   256KBIT  ROM                              

                 SERIAL PORT PARAMETERS = COM1 48 N 8 2                 

       BLANK CHECK ERROR  ADDRESS = 000000 , LOW = 00 , DATA = 61      

1      2       3       4       5       6       7        8       9        10END


                 FIG  3.3-2  EPROM이 소거되지 않은 경우의 화면

                            START      



                  HANDY - ROM의 전원을 ON 



                  EPROM(27256)을TEXTOOL에
                   넣고 조임 레바를  당긴다


                  PC에서 “F4” KEY를 누른다


                   BLANK TEST 종료 확인 후 

                        EPROM을 꺼낸다


                             END

3.4  EPROM  WRITING 
FANUC  SYSTEM 0  Series에서는 두개의 EPROM (27265)으로  PMC가 구성되어 있습니다. 따라서  2회에 걸친 ROM WRITE 작업을 해야 하며 두개의 EPROM은 각각 0E1,  0E2로 구별합니다. 1개의 ROM을 Writing 하기 위해 약 7분 정도 소요되며, ROM Writing 하는 중에 ADDRESS가 표시 됩니다. ( 0000 ~ 7FFF  16진수 표기) EPROM이 완전히 소거되어있지 않거나 Writing이 안되는 경우에는  ADDRESS 표시와 함께 ERROR MESSAGE가 나타납니다. 정상적으로 EPROM  Writing이 종료되면 ADDRESS = 07FFF 표시가 나타납니다. EPROM  0E1이 프로그램 완료되면 우 방향 커서키를 눌러 0E2를 선택합니다. 그리고 소거 확인된 EPROM을 HANDY-ROM에 실장 시킨 후 PC에서 ENTER키를 누릅니다.  Writing이 진행되는 동안 적색LED가 점멸합니다.

	I / O ( WRITER )                    PMC-Ｌ　　　　　〔Ｃ:\ FLADDER\        〕                   

     EXCUTE  FORM         :   WRITE  ( PROGRAMMER  PMC WRITER )

     ROM  KIND             :   256KBIT  ROM  

     ROM FORM FILE NAME  :   TESTPROG.#OE              

     ROM NO.                 :   OE1      OE2      

                            ADDRESS  =  007fff 

             SERIAL PORT PARAMETERS = COM1 48 N 8 2

1 Write  2       3       4       5       6       7        8       9      10END


(주 1)  FANUC - PG 와 HANDY-ROM을 연결하여 EPROM을 Writing하는 경우 EPROM의 소거 확인과 EPROM Write를 동시에 행합니다. 따라서 소거되지않은 EPROM이 Writing  되는 일은 없습니다. 그러나 IBM PC 용 FLADDER는 EPROM Writing 작업 시 소거 확인을 하지 않습니다. 그러므로 EPROM을 Writing 하기 전에 반드시EPROM의 소거 확인을 먼저 하여야 합니다.

(주 2)  HANDY-ROM 은 프로그램 전압이 12.5 VOLT 인 EPROM을 Writing 할 수 있습니다.   현재 시중에서 판매되는 모든 EPROM은 12.5 V의 프로그램 전압 형입니다만 초기의 출하된 EPROM에서 21.5 V 가 있으므로 반드시 프로그램 전압을 확인하여 주십시오.

                                        START      



                     EPROM  WRITE 모드 선택


                          화일 이름 확인  



                       ROM 종류 선택 ( 0E1 )

       


                       소거 완료된 EPROM을
                     HANDY-ROM에 실장한다

                     

                          EPROM WRITE


                       NO

                               정상 ?


                       ROM 종류 선택 ( 0E2 )



                        소거 완료된 EPROM을
                      HANDY-ROM에 실장한다


                           EPROM WRITE


                     NO

                               정상 ?

                                    YES

                                     

                                       END

3.5  EPROM  VERIFY

FLADDER에서의 써넣기 작업 완료 후 EPROM의 DATA와 PC에 저장된 DATA가 일치하는가를 확인할 때 VERIFY 기능을 사용합니다. Verify를 실행하면 화면에 “EXECUTE” 가 깜박거리며 HANDY - ROM에는 적색 램프가 점멸합니다. 

	I / O ( WRITER )                    PMC-Ｌ　　　　　〔Ｃ:\ FLADDER\        〕                   

     EXCUTE  FORM         :  VERIFY ( PROGRAMMER      PMC WRITER )

     ROM  KIND             :   256KBIT  ROM  

     ROM FORM FILE NAME  :   TESTPROG.#OE                

     ROM NO.                :    OE1      OE2      

                            ADDRESS  =  0004bf 

                                                         EXECUTING

             SERIAL PORT PARAMETERS = COM1 48 N 8 2

1      2       3       4       5       6       7        8       9        10END


3.6  EPROM의 데이타 읽기(READ)

EPROM의 DATA를 PC로 입력하는 기능입니다.

입력된 DATA는 역컴파일 기능을 거쳐서 LADDER DIAGRAM으로 표현됩니다.

EPROM을 READ 하는 동안 화면에 “EXECUTE”가 깜박 거리며 ADDRESS가 표시됩니다.

HANDY - ROM에는 적색 LED가 점멸합니다.

	I / O ( WRITER )                    PMC-Ｌ　　　　　〔Ｃ:\ FLADDER\        〕                   

     EXCUTE  FORM         :  READ  ( PROGRAMMER      PMC WRITER )

     ROM  KIND             :   256KBIT  ROM  

     ROM FORM FILE NAME  :   BUIL-TEST                   

     ROM NO.                :    OE1      OE2      

                            ADDRESS  =  007fff 

             SERIAL PORT PARAMETERS = COM1 48 N 8 2

     SET ANOTHER ROM, AND SELECT ROM NO.

1      2        3       4      5       6       7        8       9        10END


4.  FANUC  P - G 에서 HANDY-ROM 사용
FANUC  P - G에서 작성한 PMC-K/L/M Sequence Program을 HANDY - ROM 을 통해 EPROM에 써넣기(WRITE), 읽기(READ), 그리고 비교(VERIFY) 방법에 관한 설명입니다. P - G  용 LADDER 프로그램은  PMC - K/L/M 시스템 디스켓과 PMC - K/L/M 데이타 디스켓  2 매로  구성되어 있습니다. 또한 사용자가 작성한 LADDER를 저장할 유저 디스켓(DINT에 의하여 FORMAT된DISK)이 필요합니다.   

4.1 FANUC P-G 에서 FLADDER의 실행
FANUC P - G의 전원 스위치를 ON 합니다. 그리고 플로피 드라이브 0 번에 FLADDER 시스템 디스켓을 삽입한 후  [LOAD] 키를 누릅니다. 드라이브 0 번의 적색 LED 가 켜지면 [LOAD]키  누르는 것을 멈춥니다. 잠시 후 화면에는 아래와 같은 FLADDER 초기화면(그림4 - 1)이 나옵니다. 

                       FAPT     

        LADDER    

                      * * *   PMC - MODEL  K / L / M   * * *             

    Edition   10.2  -  90 . 09 . 10  -         Copyright ( C ) 1986 ,  FANUC  LTD. 

    PRESS  R  KEY           

                                        

     R0  ;  PROGRAMMER                R1  ;  EDIT

     R2  ;  ( UNUSED )                    R3  ;  REQ  KEY

                       그림 4 - 1 : FAPT LADDER 실행 초기 화면 

P-G 화면 아래에 [R0],  [R1],  [R2],  [R3]키에 대한 기능 설명이 나온 상태를 R 키 주화면이라고 합니다. R0 키를 누르면 아래와 같은 프로그램 메뉴(그림4 - 2)가 나옵니다.  F2 키를 눌러 입력장치로 디스크 드라이브를 선택합니다.   R3 키를 누르면 화면이 지워진 후 화면 아래에 REQUEST = 가 표시되며 이때PMC/OS3 [NL]을 입력합니다.

    PMC/OS3                                                        

     SET FD & KEY IN  ‘OK’, ‘KILL’ OR ‘NO’

     FD0 = OK <  DRIVE  >

     FD0 = OK 0

                            그림  4 - 2 : PMC 선택 

 PMC 로딩이 완료되면 그림 4 - 4와 같이 표시됩니다. 이제 R2 키에 의하여 편집 모드로 들어갑니다.  편집 모드로 들어가면 처음에 파라메타 세팅화면이 나옵니다. 새로운 LADDER를 작성 하는 경우에는 각각의 항목을 입력합니다. 이미 작성된 LADDER를 디스켓으로 부터 읽어내는 경우에는 설정할 필요가 없으므로 [ NL ] 키를 눌러서 EDIT 모드 주화면으로 갑니다. 

   PMC/OS3                                                                      

   FD READ START                                                                

   FILE = ‘%*PMC-L(F0-B/C) ‘                                                    

   * PMC-MODEL L *                                                              

   ** PMC-OS3 3 LOADING END **                                                  

   PRESS  R  KEY

            R0  ;  PROGRAMMER         R1 ; EDIT

             R2  ;  ( UNUSED )             R3 ; REQ  KEY

                         그림 4 - 4 : PMC 선택 완료
EDIT 모드 주 화면에서의 기능 선택과 입출력장치 선택 시 ON하여야 할 F키는 다음과 같습니다. 

  01    LADDER  프로그램 편집
  02    PTR(종이 테이프 리다) 또는 FD(플로피 드라이브)로 부터의 입력
03    FD(플로피 드라이브), PMC-RAM 또는 롬라이터(PMC WRITER , HANDY-ROM)로 

      부터 데이타 입력
04    PTR(종이 테이프 리다) , FD(플로피 드라이브)또는 PRINTER(프린터)로의  LADDER 

      프로그램 출력  

05    FD(플로피 드라이브), PMC-RAM, 또는 롬라이터(PMC-WRITER , HANDY-ROM)로 

      롬(ROM)데이타를 출력 

06   PTR(종이테이프 리다), FD(플로피 드라이브) 와 LADDER 프로그램의 비교
07   FD(플로피 드라이브),  PMC-RAM,  또는 롬라이터(PMC-WRITER , HANDY-ROM)와 

     롬(ROM)데이타와의 비교 

08   (사용하지 않음) 

  10   파라메타 설정
00   편집, 표시 모드의 종료
F1 :  종이 테이프 리다 입력
F2 :  플로피 드라이브 입력 

F5 :  프린터 출력
F6 :  종이 테이프 출력  

F7 :  플로피 드라이브 출력
F8 :  PMC 입력/출력
F9 :  롬(ROM)라이터 입력/출력
   KEY IN ONE OF THE FOLLOWING NO.S WHICH YOU WANT TO SET PARA.S 

   NO.  ITEMS                          CURRENT PARAMETER            

   01    PMC PARAM. (D) SIZE          ;  400  BYTES  ( MAX 400 )         

   02    OPERATOR  PANEL            ;  NO                            

   03    TIMER USED AREA             ;  0  BYTE                                                                    

   04    COUNTER USED AREA          ;  0  BYTE                                                                             

   05    BCD  4 - DIGIT  AREA          ;  0 BYTE                   

   06    BCD   2- DIGIT   AREA        ;  0 BYTE                   

   00    NOTHING TO SET              ; PMC TYPE = L               

                                         ; CNC  TYPE  = F0 - B/C      

                                         ; R-AREA  = 0                

   NO.  =

                      그림  4 - 5 : LADDER 파라메타 세팅
4.2  FLADDER 의 EDIT모드 

EDIT 모드 주화면에서는 LADDER 프로그램의 편집, 각종 주변장치와의 입력/출력 및 ROM 써넣기, 읽기, 비교 기능이 있습니다.  각각의 입출력장치에 해당되는 F키(HANDY-ROM 은 F9)를 반드시 “ON” 하여야 동작되므로 입출력 기능 사용 시 주의하기 바랍니다. ROM 데이타는 LADDER 프로그램이 컴파일(CPU 가 인식하는 2진수 코드로의 변환)된 결과화일을 의미합니다. 

   SET I/O KEY IN ONE OF THE FOLLOWING  NO: S  WHITCH  YOU  WANT.

   NO.  ITEMS

   01   EDIT  LADDER  PROGRAM.

   02   INPUT  LADDER  PROGRAM  FROM  PTR  OR  FD.

   03   INPUT  ROM  DATA  FROM   FD,  PMC-RAM  OR  ROM.

   04   OUTPUT  LADDER  PROGRAM  TO  PTP,  FD,  OR  PRINTER. 

   05   OUTPUT  ROM  DATA  TO  FD,  FD,  PMC-RAM  OR  ROM.

   06   COMPARE  LADDER  PROGRAM  WITH  PTR  OR  FD.

   07   COMPARE  ROM  DATA  WITH  FD,  PMC-RAM  OR  ROM.

   08   (  UNUSED  )

   09   CLEAR  OF  TITLE,  SYMBOL,  LADDER  DATA

   10   PARAMETER  SET.

   00   END  EDIT  &  DISPLAY.

   F1 :  PTR  ( I ) ,  F4 :  GRP  (O)  SYMBOL = 00.0KB  SCAN  TIME = 000MS

   F2 :  FD   ( I ) ,  F10 :  FPRT (O)  LADDER = 00.0KB

   F5 :  PRT  (O)

   F6 :  PTP  (O)

   F7 :  FD   (O)                   END  SEQ. NO  =  00000

   F8 :  PMC  ( I/O )                ERR  SEQ. NO  =  00000

   F9 :  ROM  ( I/O )                ERR  BLOCK   =  00000 

   NO.  =

                          그림 4 - 6 :  EDIT 모드 주화면
4.3  플로피 드라이브로부터 LADDER 프로그램의 입력
EDIT 모드 주화면(그림 4 - 6)에서 LADDER 프로그램의 입력 기능(02)을 사용할 수 있습니다. 먼저 F2 키를 눌러 반드시 F2키에 있는 적색LED가 점등 되도록 합니다. 다른 모든 F 키는 OFF로 놓아 주십시오 . 그 다음 숫자 2를 입력하고[NL] 키를 누릅니다. P-G 화면에는  프로그램 선택 화면(그림 4 - 7)이 나옵니다.  그림 4 - 7 은 플로피 드라이브 0 번에 실장 된 디스켓에서 첫번째 LADDER 프로그램을 입력할 것을 지정한 예입니다. 따라서 유저 디스켓에 어떠한 프로그램이 있는가를 미리 알고 있어야 합니다. ( 디스켓의 목록을 확인하려면 [NL]키를 눌러 EDIT 모드를 빠져 나간 후 R 키 화면에서 FLDI 명령으로 확인할 수 있습니다 )  디스켓으로부터 LADDER 프로그램을 읽는 동안 P - G 의 화면에는 SEQUENCE 번호가 표시되며 “EXECUTING” 이 점멸 상태로 표시됩니다.

         SET FD & KEY IN  ‘OK’, ‘KILL’ OR ‘NO’

     FD0 = OK <  DRIVE  > < @ NAME OR : NUMBER >

     FD0 = OK 0 : 1

                        그림  4 - 7 : PMC 선택 

4.4  ROM 써넣기
ROM 써넣기 작업 전에 반드시 다음과 순서로 진행하십시오.

 (1)  F9 키를 눌러 입출력 장치로 PMC-WRITER / HANDY-ROM을 선택 

 (2)  F9 키를 제외한 모든 F 키를  OFF 상태로 함
 (3)  FANUC  P - G 와 HANDY-ROM 과 시리얼 케이블이 정확히 연결되어 있는가를 확인
 (4)  HANDY-ROM 의 POWER를 ON

 (5) 완전히 소거된 EPROM 을 HANDY-ROM에 실장( EPROM의 방향확인)   

준비가 되었으면 EDIT 모드 주화면(그림 4 - 6)에서 5 [NL] 을 입력하여 ROM 써넣기를 선택합니다. (그림 4 - 8) 

          ***   TRANSFER  ROM  DATA  TO  PMC-WRITER   ***          

   01   MACHINE  TOOL  BUILDER  NAME           BUIL ELECTRIC

   02   MACHINE  TOOL  NAME                      MACHINING CENTER

   03   PMC  &  NC  NAME                           PMC-L&0-MC

   04   PMC  PROGRAM  NO                          9999

   05   EDITION  NO                                  V1

   06   PROGRAM  DRAWING  NO                  

   07   DATE  OF  PROGRAMMING                   1996 , 12 , 24      

   08   PROGRAM  DESIGNED  BY                    HONG  GIL-DONG

   09   ROM  WRITTEN  BY                                      

   10   REMARKS      .                               HANDY-ROM TEST

         PMC  CONTROL  PROGRAM         SERIES  :    EDITION : M

         MEMORY  USED  :  12.3  KBYTE  SCAN  TIME  :  016  MSEC

    ROM  NO.   =

                            그림 4 - 8 : ROM 써넣기 주화면
ROM 은 2 개를 써넣기 하여야 합니다. 각각의 ROM 은 0E1 , 0E2로 구별합니다. 먼저 0E1 [NL] 을 입력하면 ROM 써넣기가 시작됩니다.  ROM 써넣기는 다음과 같은 3 가지 단계로 자동 실행 되며 각 단계별로 화면 하단 우측에 표시됩니다.  

 (1) ROM 의 소거 확인        ( BLANK MODE )

 (2) ROM 써넣기              ( PROGRAM MODE )

 (3) ROM 의 내용 일치 검사   ( VERIY  MODE )

ROM 의 비교가 완료되면 HANDY-ROM에서 EPROM 을 제거한 후 새로운 EPROM을 실장합니다. 그리고  0E2 [NL] 을 입력하면 두 번째 ROM 써넣기가 진행됩니다. WRITE모드가 실행되는동안 화면에는 ROM의 어드레스가 표시됩니다. 27256의 어드레스 범위는 16 진법으로 표시되며 0000부터 7FFF까지 입니다. 

4.5  ROM 데이타 비교
EDIT 모드 주화면(그림 4 - 6)에서 7 [NL] 을 입력하여 ROM 데이타 비교를 선택합니다. (그림 4 - 9)  

ROM 데이타 비교는 다음과 순서로 진행하십시오.

 (1)  F9 키를 눌러 입출력 장치로 PMC-WRITER / HANDY-ROM을 선택 

 (2)  F9 키를 제외한 모든 F 키를  OFF 상태로 함
 (3)  FANUC  P - G 와 HANDY-ROM 과 시리얼 케이블이 정확히 연결되어 있는가를 확인
 (4)  HANDY-ROM 의 POWER를 ON

 (5)  첫번째 ROM (0E1)을 HANDY-ROM에 실장( ROM의 방향확인)   

 (6)  그림 4 - 9 의 ROM NO에서 0E1 [NL]을 입력 

 (7)  VERIFY가 종료되면 HANDY-ROM에서 ROM을 제거하고 두 번째 ROM(0E2)을 실장 

 (8)  VERIFY가 종료되면 HANDY-ROM에서 ROM을 제거
 (9)  END [NL]을 입력하여 VERIFY 모드를 종료하고 EDIT 모드 주화면으로 복귀
           ***   COMPARE  ROM  DATA  TO  PMC-WRITER   ***           

   01   MACHINE  TOOL  BUILDER  NAME           BUIL ELECTRIC

   02   MACHINE  TOOL  NAME                      MACHINING CENTER

   03   PMC  &  NC  NAME                           PMC-L&0-MC

   04   PMC  PROGRAM  NO                          9999

   05   EDITION  NO                                  V1

   06   PROGRAM  DRAWING  NO                  

   07   DATE  OF  PROGRAMMING                   1996 , 12 , 24      

   08   PROGRAM  DESIGNED  BY                   HONG  GIL - DONG

   09   ROM  WRITTEN  BY                                      

   10   REMARKS      .                               HANDY-ROM TEST

         PMC  CONTROL  PROGRAM         SERIES  :    EDITION : M

         MEMORY  USED  :  12.3  KBYTE  SCAN  TIME  :  016  MSEC

    ROM  NO.   =

                            그림 4 - 9 : ROM의 데이타 비교 주화면
VERIFY 모드가 실행되는동안 화면에는 ROM의 어드레스가 표시됩니다. 27256의 어드레스 범위는 16 진법으로 표시되며 0000부터 7FFF까지 입니다. 

4.6  ROM 데이타 읽기(READ)

EDIT 모드 주화면(그림 4 - 6)에서 3 [NL] 을 입력하여 ROM 데이타 읽기를 선택합니다. (그림 4 - 9)  

ROM 데이타 읽기는 다음과 순서로 진행하십시오.

 (1)  F9 키를 눌러 입출력 장치로 PMC-WRITER / HANDY-ROM을 선택 

 (2)  F9 키를 제외한 모든 F 키를  OFF 상태로 함
 (3)  FANUC  P - G 와 HANDY-ROM 과 시리얼 케이블이 정확히 연결되어 있는가를 확인
 (4)  HANDY-ROM 의 POWER를 ON

 (5)  첫번째 ROM (0E1)을 HANDY-ROM에 실장( ROM의 방향확인)   

 (6)  그림 4 - 9 의 ROM NO 에서 0E1 [NL]을 입력 

 (7)  READ가 종료되면 HANDY-ROM에서 ROM을 제거하고 두 번째 ROM(0E2)을 실장 

 (8)  READ가 종료되면 HANDY-ROM에서 ROM을 제거
 (9)  END [NL]을 입력하여 READ 모드를 종료하고 EDIT 모드 주화면으로 복귀
           ***   READ  ROM  DATA  FROM   PMC-WRITER   ***   

                                                        MODE = READ

   ROM  NO.   =

                            그림 4 - 10 : ROM 써넣기 주화면
VERIFY 모드가 실행되는 동안 화면에는 ROM의 어드레스가 표시됩니다. 27256의 어드레스 범위는 16 진법으로 표시되며 0000부터 7FFF까지 입니다. 

4.7 LADDER 프로그램의 디스켓 저장
EDIT 모드 주화면(그림 4 - 6)에서 4 [NL] 을 입력하여 ROM 데이타 저장 모드를 선택합니다. (그림 4 - 11)  F7키를 ON 하고 다른F키는 OFF합니다.   

   KEY IN ONE OF THE FOLLOWING NO.S WHICH YOU WANT TO SET PARA.S 

   NO.  ITEMS                          CURRENT PARAMETER            

   01    OUTPUT  ALL  DATA.                                                

   02    OUTPUT  SYSTEM  PARAMETER. ;                                

   03    OUTPUT  TITLE  DATA.                                        

   04    OUTPUT  SYMBOL  DATA                                   

   05    ( UNUSED )                                                

   06    OUTPUT  LADDER  PROGRAM   ( MNEMONIC )                   

   07    OUTPUT  LADDER  PROGRAM   ( ONLY  FANUC  PRINTER )                                                                    

   08    OUTPUT  CROSS  REFERENCE   ( SEQUENTIAL  NO. ) 

   00    END

   F5  :  PRT ( O )   ,        F10  :  FANUC  PRINTER  ( O )

   F6  :  PTP ( O )   ,        F13  :  CROSS  REFERENCE  NO

   F7  :  FD  ( O )    

   NO.  =

                    그림 4 - 11 :  LADDER  프로그램의 저장 

NO 에서 1 [NL]을 입력합니다  화면 하단에 그림 4 - 12와 같이 표시되므로 이때 디스켓이 들어있는 드라이브와 프로그램 이름을 입력합니다. 

     SET  FD  &  KEY  IN  ‘ OK ’,  ‘ KILL ’  OR  ‘ NO ’ .    

     FD0 = OK < INT OR ADD , > < P OR NP, > <  / DATE , > < DRIVE > @ NAME

     FD0 = OK  0@TESTFILE

              그림 4 - 12 : 디스크 저장 시 드라이브 및 프로그램 이름 지정
그림 4 - 12 는 TESTFILE 이란 프로그램 이름으로 0 번 드라이브에 있는 디스켓에 LADDER 프로그램을 저장 하는 예입니다.

5. 케이블 및 컨넥타 
5.1  IBM - PC/AT  COM1  RS-232  SERIAL  PORT       

                   1        2       3       4       5   

                   CD     RxD    TxD    DTR   GND
                        6        7       8      9

                       DSR    RTS    CTS     RI 
                                                         DB9P 


5.2  HANDY - ROM            

                  5       4       3        2       1     

                  GND            RxD    TxD       
                        9       8       7       6       

                               RTS    CTS    DTR
                                                         DB9S


5.3  IBM  PC -25PIN   RS-232  SERIAL  PORT

1  1     2      3      4     5     6     7      8     9     10    11     12     13

          TxD   RxD  RTS  CTS   DSR  GND   CD

        14    15     16    17     18    19    20     21    22     23    24     25

                                            DTR


                                         DB-25P

5.4  FANUC  25PIN  CN2  

113     12     11     10     9     8     7      6     5      4     3      2     1   

                                     CD   GND  DSR  CTS   CTS  RxD   TxD   FG  
        25    24     23    22     21    20     19    18     17    16    15     14     

                                       DTR          


                                          DB-25S (CN2)

        TxD :  Transmitted Data           DTR :  Data Terminal Ready

        RxD :  Received Data             DSR :   Data Set Ready

        RTS :  Request To Send           GND :  Ground

        CTS :  Clear To Send             CD :    Carrier Detect

        FG :   Frame Ground             RI :    Ring Indicator

5.5  케이블 결선도 

IBM-PC/AT 와 HANDY-ROM을 연결하는 케이블은 아래와 같이 결선 되어 있습니다. 

         DB9P                                  DB9S


          ①                                   ①
          ②                                   ② 

          ③                                   ③
          ④                                   ④ 

          ⑤                                   ⑤
          ⑥                                   ⑥
          ⑦                                   ⑦
          ⑧                                   ⑧
          ⑨                                   ⑨
         HANDY-ROM에 연결                                    IBM-PC에 연결
5.6  컨넥터 변환기 

25PIN 사양의 RS-232C를 9PIN 사양으로 전환하여줍니다.




                                      ①
                ②                    ② 

                ③                    ③
                ④                    ④ 

                ⑤                    ⑤
                ⑥                    ⑥
                ⑦                    ⑦
                ⑧                    ⑧
                 20            

                       DB25S                           DB9P

5.7  암수(Female to Male) 변환기
 FEMALE 25핀 컨넥터를 MALE 25 핀 컨넥터로 변환합니다.

5.8   IBM -PC/AT  9PIN 결선
HANDY ROM을 IBM- PC/AT의 9PIN CONECTOR에 연결 할 경우  케이블만 연결합니다.

( PC의 COM1에 연결 ) 


   IBM-PC/AT                                                 HANDY
                                                                       - ROM

                     COM1(DB9P)                  케이블 
5.8   IBM PC 25PIN 결선
HANDY ROM을 IBM PC의 25PIN CONECTOR에 연결 할 경우 컨넥타 변환기( 25PIN - 9 PIN)를 사용합니다.  ( PC의 COM1에 연결 ) 


   IBM-PC/AT                                                 HANDY
                                                                       - ROM
              COM1(DB25P)      컨넥터 변환기     케이블 
5.9  FANUC  P - G 와의 연결
HANDY - ROM을 FANUC P - G 와 연결할 경우 P - G의 CN2에 연결합니다.

( 암수 변환기 및 컨넥터 변환기를 사용합니다. )


     FANUC                                                     HANDY
       P - G                                                        - ROM


                CN2(DB25S)  암수 변환기   컨넥터 변환기     케이블 

6.  MS-DOS의 주요 명령어
FLADDER를 운영하기 위한 MS-DOS의 관련 자료입니다.  FLADDER는 프로그램 설치 편에서   설명한 것처럼 영문 DOS 모드에서 동작합니다. 편의상 여기에 기록된 자료는 한글MS-DOS VER 6.20의 HELP에서 인용하였습니다.  더 상세한 것은 MS-DOS 매뉴얼을 참고 하여 주십시오.

                         ANSI.SYS

ANSI 이스케이프 시퀀스는 화면의 모양과 키의 기능을 제어한다. ANSI.SYS라는 장치제어기는 화면과 키보드를 제어하는 이스케이프 시퀀스의 ANSI 터미널 에뮬레이터를 지원한다. ANSI 이스케이프 시퀀스는 ASCII 문자의 연속 으로, 처음 2자는 이스케이프 문자(1Bh)와 왼쪽 괄호문자(5Bh)이다. 이스케이프 문자와 왼쪽 괄호문자 뒤에 나오는 문자는 키보드와 화면의 기능을 제어하는 영문 및 숫자 코드가 나오도록 지정되어 있다. ANSI 이스케이프 시퀀스에서 대문자와 소문자는 확실하게 구별된다. 예를 들어 “A”와 “a”는 완전히 다른 의미로 사용된다. 이 장치 드라이브는 CONFIG.SYS 파일에 <DEVICE>나 <DEVICEHIGH>명령에 의해 읽혀져야 한다.

(주의)다음 형식에서 강조된 문자와 ANSI이스케이프 시퀀스는 정확하게 입력해야 할 문자이다.

형식
    DEVICE=[드라이브:][경로]ANSI.SYS [/X] [/K] [/R]

매개변수
[드라이브:][경로]

    ANSI.SYS 파일의 위치를 지정한다.

스위치
/X

    101-키 키보드의 확장키를 독립적으로 재배치할 때 사용된다.

/K

    ANSI.SYS는 101-키 키보드를  84-키 키보드처럼 사용할 수 있게 해준다.이 명령은 SWITCHES=/K와 동일하게 사용된다. 평소에  SWITCHES=/K명령을 사용하였다면 ANSI.SYS의 /K 스위치도 필요할 것이다.

/R

    ANSI.SYS는 화면에서 프로그램을 읽는 중 줄의 이동을 조절하여 준다.

ANSI 이스케이프 시퀀스에서 사용되는 매개변수
Pn
    숫자 매개변수와 십진수를 지정한다.

Ps
    선택 매개변수. 어떤 기능을 선택하기 위해 사용하는 십진수를 지정할때 사용한다. 매개변수 사이에 ;를 사용하여 여러 기능을 지정할 수도 있다.

PL

    줄 매개변수. 화면이나 다른 장치에 줄번호를 십진수로 지정할때 사용한다.

Pc
    열 매개변수. 화면이나 다른 장치의 열 번호를 십진수로 지정할때 사용한다.

ANSI.SYS – 참고사항
확장키의 재배치
사용 중인 키보드가 101키라면  확장키를 재배치하기 위하여 /X 스위치를 사용할 수 있다. 예를 들어, HOME키가 숫자키모임과 제어키 구역에 각각 하나씩 두개있다. /X 스위치를 사용하지 않는 다면  Home키는 한글 MS-DOS 6과 똑같이 사용된다.

확장키의 무시
확장된 키보드에서 입력을 받아들이는 프로그램이 아니라면 ANSI.SYS에서 /K 스위치를 사용한다. 확장된 키보드는 기본 키보드와 같은 기능으로 사용된다.

/X 스위치와 /K 스위치를 모두 사용
/X 스위치와 /K 스위치를 동시에 지정할 수는 없다.

ANSI.SYS – 보기
\와 ?를 문자열로 사용하려면 다음과 같은 이스케이프 시퀀스 명령을 입력한다.

    ESC[“\”;”?”Pesc[“?”;”\”p

\와 ?가 ASCII 값으로 쓰이도록 하려면 다음과 같은 이스케이프 시퀀스 명령을 입력한다.

    ESC[92;63Pesc[63;92p

\와 ?가 원래의 의미대로 복원되도록 하려면 다음과 같은 이스케이프 시퀀스를 입력한다.

    ESC[92;92Pesc[63;63p

F2키를 눌렀을 때 디렉토리 목록이 화면으로 출력되도록 지정하려면 다음과 같은 프롬프트 명령을 입력한다.

    Prompt $e[0;60;”dir”;13p

검정색 배경색과 굵은 문자를 지정하려면 다음과 같은 프롬프트 명령을 지정한다.

    Prompt $e[1;32;40m$p$g

                     CHDIR (CD)
현재 디렉토리의 이름을 화면에 나타내거나 현재 디렉토리를 바꾼다.

형식
    CHDIR [드라이브:][경로]

    CHDIR[..]

    CD [드라이브:][경로]

    CD[..]

현재 드라이브와 디렉토리의 이름을 나타내려면 다음 명령을 사용한다.

    CHDIR

    CD

매개변수
[드라이브:][경로]
    바꾸려는 드라이브 (현재 드라이브가 아닌 경우)와 디렉토리를 지정한다.

 ..

    상위디렉토리로 변경하고자 할 때 지정한다.

 CHDIR – 참고사항
 루트 디렉토리로의 변경
루트 디렉토리는 디렉토리 계층의 제일 위에 있는 계층이다. 루트 디렉토리로 돌아가려면 다음과 같이 입력한다.

    Cd \

다른 드라이브에서 현재 디렉토리의 사용
C 드라이브의 \PUBLIC\JONES 디렉토리에서 작업 중에 D 드라이브로 변경했다면, 드라이브 문자 C만을 지정하고 전체 경로를 지정하지 않아도 \PUBLIC\JONES 디렉토리로 파일을 복사할 수 있다.

다른 드라이브의 디렉토리 변경
CHDIR 혹은 CD 명령을 입력할 때 드라이브 이름을 명령줄에 지정하면 다른 드라이브의 현재 디렉토리를 변경할 수 있다.

CHDIR – 보기
다음의 명령들은 현재 디렉토리를 PRIMETIM 디렉토리로 변경한다.

    Chdir \primetim

    cd \primetim

SPECIALS라는 디렉토리 밑에 SPONSORS라는 하위디렉토리가 있을 때, 현재 디렉토리를 \SPECIALS\SPONSORS로 변경하려면 다음과 같이 입력한다.

     Cd \specials\sponsors

 현재 디렉토리가 \SPECIALS 일 때 디렉토리를 \SPECIALS\SPONSORS로 변경 하려면 다음과 같이 입력한다.

     Cd sponsors

 하위디렉토리에서 상위디렉토리로 가려면 다음과 같이 입력한다.

     cd..

 매개변수없이 CHDIR이나 CD를 입력하면 현재 디렉토리를 나타낸다. 예를 들어 현재 디렉토리가 B 드라이브의 \PUBLIC\JONES 디렉토리일 때 CHDIRD를 입력하면 다음과 같이 표시된다.

     B:\PUBLIC\JONES

D 드라이브에서 수행 중이고, C 드라이브의 \PUBLIC\JONES와 \PUBLIC\LEWIS 디렉토리의 모든 파일을 D 드라이브의 루트 디렉토리로 복사하려면 다음과 같이 한다.

    Chdir c:\public\jones

    copy c:*.* d:\

    chdir c:\public\lewis

    copy c:*.* d:\

D 드라이브의 루트 디렉토리 대신에 D 드라이브의 현재 위치로 복사하려면 다음과 같이 한다.

    Chdir c:\public\jones

    copy c:*.* d:

    chdir c:\public\lewis

    copy c:*.* d:

                       CHKDSK.EXE
디스크에 대한 정보를 화면에 나타낸다. 오류가 있으면 복구할 수 있다. 점검을 마치면 파일 배치도와 파일 시스템에서 발견되는 논리적인 오류를 보여준다. 만일 디스크에 오류가 있으면 경고 메시지가 나타낸다. 각 디스크에 오류가있는 지를  점검하기 위하여 CHKDSK 명령을 자주 사용해야 한다.

(주의) 드라이브의 문제를 고칠 때에는 CHKDSK /F 명령 대신에 기능이 더 강력한 ScanDisk 명령을 사용하는 것이 좋다. 자세한 내용는 <SCANDISK> 참고한다.

형식
     CHKDSK [드라이브:][[경로]파일이름] [/F] [/V]

현재 드라이브에 있는 디스크의 상태를 보려면 다음 명령을 입력한다.

     CHKDSK
 매개변수
 드라이브:

    CHKDSK 명령을 실행해서 검사하려는 디스크가 들어 있는 드라이브를 나타낸다.

 [경로]파일이름
    CHKDSK 명령을 실행해 파일의 분산 여부를 점검하려는 파일들의 이름과 위치를 지정한다. 여러 파일을 지정하기 위해 대표문자 *와 ?를 사용한다.

스위치
/F
    오류 발견시 디스크를 복구한다. 마이크로소프트 윈도우같은 프로그램에서는CHKDSK를 사용해서는 안된다. 

/V
    검사한 디스크에 있는 모든 디렉토리의 각 파일을 표시한다.

CHKDSK—참고사항
정보 출력 형식
한글 MS-DOS 6은 다음과 같은 형식으로 정보를 출력한다.

    디스크의 일련번호는 B1AF-AFBF

      72,214,528 바이트 : 디스크 전체 용량
          73,728 바이트 : 3개의 숨은 파일
          30,720 바이트 : 12개의 디렉토리
      11,493,376 바이트 : 386개의 사용자 파일
          61,440 바이트 : 불량섹터에  있는 용량
      60,555,264 바이트 : 사용가능한 디스크 용량
          2,048 바이트의 각 할당단위
         35,261 의 디스크상의 전체 할당단위
         29,568 의 디스크상의 사용 가능 할당단위
         655,360 바이트 : 전체 메모리
         493,456 바이트 : 사용가능한 메모리
오류 복구
CHKDSK 명령을 사용하여 디스크 오류를 복구하려면 /F 스위치를 넣어 실행한다. (CHKDSK 명령은 /F 스위치와 실행해야 디스크 오류를 복구한다. CHKDSK /F를 실행하면 아래와 비슷한 확인 메시지가 나타난다.

    10개의 손상된 할당 단위가 3 체인에서 발견되었습니다.

    손상된 파일로 변경하시겠습니까 ?

Y를 입력하면 손상된 체인을 FILEnnnn.CHK라는 이름의 파일로 루트 디렉토리에 저장한다. CHKSDK 명령이 완전히 수행된 후 이 파일들을 점검하여 필요한 데이터가 남아 있는지 알아 볼 수 있다. N 을 입력하면 손상된 할당 단위의 내용을 저장하지 않는다. /F 스위치를 사용하지 않으면 파일의 복구가 필요한가를 물어 오지만 오류를 복구하지 않는다.

열린 파일에서의 CHKDSK 사용
파일이 열려있는 상태에서 CHKDSK 명령을 사용해서는 안된다. CHKDSK는 파일이 변화되지 않는 상태 즉, 파일이 열려있지 않은 상태에서 적용되도록 만들어졌다. 파일이 열려있으면 MS-DOS는 파일할당표와 디렉토리 구조를 새로 고친다. 새로 고치는 것은 즉시  이루어 지는 것도 아니고 할당표와 디렉토리가 동시에 고쳐지는 것도 아니다. 파일이 열려있는 상태에서 CHKDSK를 실행시키는데 디렉토리 구조와 파일 할당 단위가 다르면 오류가 된다. /F 스위치를 지정한 경우 디스크에서 열린 파일이 있으면 데이터의 손상이나 손실을 보여준다. 마이크로소프트 윈도우나 MS-DOS Task Swapper 같은 프로그램을 실행시킨 상태에서 /F 스위치를 사용해서는 안된다.

부여된 드라이브와 네트워크에서 CHKDSK 사용
CHKDSK는 SUBST 명령으로 부여된 드라이브에서는 실행되지 않는다. 그리고CHKDSK를 사용해서 네트워크 드라이브에 있는 디스크를 점검할 수 없다. 

디스크의 물리적인 오류
CHKDSK 명령은 파일 시스템의 논리적인 오류만 찾을 수 있으며, 물리적인 오류는 발견하지 못한다. 디스크의 물리적인 오류를 조사하고 복구하려면 ScanDisk 프로그램을 실행한다. 더 자세한 내용은 <SCANDISK>명령을 참고한다.

디스크의 불량섹터
발견된 불량 섹터는 “손상되었음”으로 표시된다. ScanDisk 프로그램이나 다른 물리적인 오류 복구 프로그램도 오류는 “손상되었음”으로 표시된다.불량 섹터는 아무런 손상도 주지 않는다.

교차-연결된 파일
CHKDSK는 두 개의 파일이나 디렉토리가 같은 디스크 공간에 있다면 교차 연결되었다고 표시한다. 교차 연결된 파일을 발견하면 CHKDSK는 다음과 같이 나타낸다.

    <파일이름>이 <수>라는 할당 공간에 교차 연결되어 있습니다.

/F 스위치로 지정되어 있어도 CHKDSK는 교차 연결된 파일을 복구하지는 못한다. 교차연결 파일을 복구하려면 ScanDisk를 실행한다.  이들 파일의 일부 내용은 없어질 수 있다.

ERRORLEVEL 매개변수
CHKDSK 명령이 아무 오류를 발견하지 못하고 끝나면 ERRORLEVEL 매개변수값은 0을 넘겨주고, 하나 이상의 오류를 발견하면 255를 넘겨준다.

CHKDSK에서 출력하는 결과를 파일로 저장
CHKDSK 실행시 나타나는 정보를 파일로 저장할 수 있다. CHKDSK의 출력을 파일로 하려면 /F 스위치를 사용하지 않아야 한다.

CHKDSK – 보기
 C 드라이브에 사용한 데이터 용량, 사용가능한 디스크 용량, 디스크 오류를 확인하려면 아래와 같이 입력한다.

    Chkdsk c:

CHKDSK가 오류를 발견하면 메시지를 보여주며 오류를 복구할 것인지의 여부를 물으며 잠시 정지한다.  CHKDSK 실행 결과를 STATUS 파일로 출력하도록 하려면 다음과 같이 입력한다.

    Chkdsk a: > status

 파일로 출력이 나오기 때문에 CHKDSK를 실행하는 도중에 발견된 오류를 복구하지 않고, 실행 결과를 저장한 파일에 모든 오류의 내용을 기록한다. 그 후에 /F 스위치가 있는 CHKDSK 명령을 수행해 지적되어 있는 오류를 수정할 수 있다. 

                                COPY
하나 혹은 그 이상의 파일을 지정하는 곳으로 복사해준다. 이 명령은 둘 이상의 파일을 묶어줄 때도 사용된다. 하나 이상의 파일이 복사 될 때 한글 MS-DOS 6은 각각의 파일이 복사되어질 때마다 화면에 출력한다.

형식
    COPY [/A|/B] 원본 [/A|/B] [+ 원본 [/A|/B] [+ ...]][대상 [/A|/B]] [/V]

매개변수
원본
    복사할 파일의 경로와 이름을 지정한다. 원본 매개변수는 드라이브 문자와 콜론, 디렉토리 이름, 파일 이름, 또는 그 조합으로 구성된다.

대상
    복사될 파일의 경로와 이름을 지정한다. 대상 매개변수는 드라이브 문자와 콜론, 디렉토리 이름, 파일 이름 또는 그 조합으로 구성된다.

스위치
/Y

    복사할 때 확인 없이 현재의 파일을 대상 파일로 교체한다. 기본적으로 현재의 파일을 대상 파일로 지정한다면 복사 명령은 현재의 파일을 교체할 것인가를 묻는다. (이전 MS-DOS 버전은 질문없이 기존 파일을 교체했었다.) 일괄 처리 파일에 복사 명령이 있을 경우에는 이전의 버전처럼 쓰인다. 이 스위치를 사용하면 모든 기본값과 COPYCMD 환경 변수의 현재 설정을 무시한다.

/-Y

    복사할 때 현재 파일의 교체 여부를 표시한다. 이 스위치를 사용하면 모든 기본값과 COPYCMD 환경 변수의 현재 설정을 무시한다.

/A

    ASCII 텍스트 파일을 복사 할 때 사용한다. /A 스위치가 명령줄에 있는 파일 이름들 앞에 나오면 /B 스위치가 나타날 때까지의 모든 파일에 적용된다.  ASCII 텍스트 파일은 파일의 끝을 나타내는 기호로 EOF 문자(Ctrl+Z)를 사용할 수 있다. 둘 이상의 파일을 묶을 때 ASCII 텍스트 파일이 기본으로 지정된다.

/B

    이진 파일을 복사할 때 사용한다. /B 스위치가 명령줄에 있는 파일 이름들 앞에 나오면 /A 스위치가 나타날 때까지의 모든 파일에 적용된다. /B 스위치는 디렉토리에 등록되어 있는 파일 크기에 대한 정보를 명령 처리기에 보내 몇 파일을 몇 바이트를 읽어 내야 할지를 지정하도록 한다.  /B 스위치는 파일을 묶을 때를 제외하고 기본으로 적용된다.

/V

    새로운 파일이 정상적으로 기록되었는지를 확인한다.

관련 명령
디렉토리의 복사와 하위 디렉토리에서의 복사에 대한 자세한 내용은 <XCOPY>명령을 참조한다.

COPY – 참고사항
COPYCMD 환경 변수 지정
COPYCMD 환경 변수를 지정하면 COPY, MOVE, XCOPY 명령이 현재 파일을 교체하기 전에 명령 프롬프트나 일괄 처리 파일이 확인 내용을 표시한다. COPY, MOVE, XCOPY 명령에 /-Y COPYCMD 환경 변수를 지정하면 항상 현재 파일을 교체하기 전에 확인한다.  /Y COPYCMD 환경 변수를 지정하면 확인하지 않고 교체한다.

Y나 -Y 스위치는 모든 기본값과 COPYCMD 환경 변수의 현재 설정을 무시한다.

장치로 복사하거나 장치에서 복사
원본이나 대상을 파일 이름 대신 장치명으로 대치할 수 있다.

장치로 복사하는 경우의 /B 스위치의 유무
대상이 파일이 아니고 장치(COM1 혹은 LPT1)인 경우 /B 스위치를 지정하면 이진 형태로 장치에 데이터를 복사한다. 이진 모드에서는 모든 문자(Ctrl+C, Ctrl+S,Ctrl+Z, 캐리지 리턴 같은 특수문자)가 데이터로 장치에 복사된다. /B스위치를 생략하면 ASCII 모드로 장치에 복사된다. ASCII 모드에서는 특수 문자가 복사 중 특별한 동작을 할 수 있다.

기본 대상 파일의 사용
대상 파일 이름을 지정하지 않으면 원본 파일과 이름, 작성일, 작성시간이 같도록, 현재 드라이브의 현재 디렉토리에 복사한다. 원본 파일이 현재 드라이브에 있고, 대상 드라이브를 지정하지 않으면 다음 메시지가 나온다.

    자기 자신의 파일에는 복사할 수 없습니다.

       0 개의 파일을 복사했습니다.

/V 스위치의 사용
한글 MS-DOS 6은 파일을 복사 중 정상적으로 기록이 안되면 오류 메세지를 나타낸다. 그러나, 가끔 COPY 명령에서 기록 중 오류가 나타나는 경우가 있다. /V 스위치는 기록이 정상적으로 이루어 졌는지 확인하여 데이터를 복구할 수 있도록 해준다. /V 스위치를 사용하면 디스크에 기록된 각 섹터를 검사하므로 COPY 명령의 수행이 다소 늦어진다.

/A 와 /B 스위치의 사용
/A 와 /B 스위치는 명령줄의 어느 위치에 사용되느냐에 따라 다르게 사용된다.

원본 파일 뒤에 지정하면 각각 다음과 같다.

/A

    파일을 ASCII 텍스트 파일로 인식하여 첫번째 나타나는 EOF 문자의 앞까지
    복사되면, 그 뒤부분은 복사되지 않는다.

/B

    EOF 문자를 포함하여 전체 파일을 복사한다.

/A 또는 /B 스위치가 대상 파일 이름 뒤에 지정하면 다음과 같다.

/A

    파일의 끝 문자의 뒤에 하나의 EOF 문자를 추가한다.

/B

    EOF 문자를 추가하지 않는다.

COPY 명령을 이용한 파일의 연결
COPY 명령으로 두개 이상의 파일을 더하기 표시(+)로 결합하여 하나의 파일로 만들 수 있다. 원본 파일은 대표 문자(* 혹은 ?)를 사용하여 여러 파일을 지정할 수 있지만 대상 파일은 하나의 파일만을 지정하여야 한다. 지정된 여러 원본 파일들은 대상 파일 하나로 묶어진다. /B 스위치를 사용하지 않으면 COPY 명령은 자동으로 ASCII 파일로 인식한다. (ASCII 파일이 아닌 파일들을 /B 스위치를 사용하지 않고 묶게 되면 새로 생성되는 파일은 아무 쓸데없는 파일이 된다. 대개의 이진 파일들은 파일 끝을 나타내는Ctrl+Z 문자가 들어있기 때문이다. ) 대상 파일의 이름이 원본 파일들 중의 하나(첫번째 파일 제외)와 같으면 대상 파일의 원래 내용은 지워지고 다음 메시지가 나온다.

    복사하기 전에 대상 파일의 내용이 상실되었습니다.

하위 디렉토리의 파일 복사
현재 디렉토리의 모든 파일을 포함하여 하위 디렉토리까지 포함하여 복사하려면 XCOPY 명령을 사용한다.

크기가 0인 파일의 복사
COPY 명령은 0 바이트의 파일은 복사하지 않는다. 대신 이런 파일은 삭제한다. 크기가 0인 파일을 복사할 때에는 XCOPY를 사용한다.

파일의 시각과 날짜의 변경
파일의 내용은 변경하지 않고 날짜와 시간만 현재의 날짜와 시간으로 변경하려면 다음 명령을 입력한다. 쉼표(,) 는 대상 파일의 생략을 의미한다.

    Copy /b 원본+,,

COPY – 보기
다음의 명령은 파일을 복사하여 복사된 파일의 끝에 EOF 문자를 추가한다.

    Copy memo.doc letter.doc /a

현재 드라이브에서 NOTE.TXT 파일을 MYNOTES 디렉토리로 옮겨서 복사하되 대상 파일(만일 기존에 파일이 있는 경우)의 교체를 막으려면 아래와 같이 명령한다.

    Copy note.txt mynotes /y

현재 드라이브의 디렉토리에 있는 ROBIN.TYP 파일을 C 드라이브의 BIRDS 디렉토리에 복사하려면 다음과 같이 입력한다.

    Copy robin.typ c:\birds

만일 BIRDS라는 디렉토리가 없으면 C 드라이브의 루트 디렉토리에 BIRDS라는 파일이름으로 복사한다. 여러개의 파일을 하나의 파일로 연결해서 묶으려면 다음과 같이 명령줄에서 각 파일이름을 더하기(+) 기호로 연결한다.

    Copy mar89.rpt + apr89.rpt + may89.rpt report

이 명령은 현재 디렉토리에 있는 MAR89.RPT, APR89.RPT, MAY89.RPT의 파일을 순서대로 연결해 현재 디렉토리에 REPORT라는 하나의 파일로 묶어준다. 묶여서 새로 만들어 지는 파일은 오늘 날짜와 현재 시간으로 지정된다. 만일 대상 파일 이름을 생략하면 파일들을 묶어서 원본 파일이름 중 제일 처음 에 나오는 파일 이름으로 묶여진다. 만일 REPORT라는 파일이 이미 존재한다면 다음의 명령으로 4개의 파일을 REPORT 파일에 묶을 수 있다.

    Copy report + mar89.rpt + apr89.rpt + may89.rpt

또한 다음과 같이 여러 파일을 대표 문자(* 혹은 ?)를 사용해 하나의 파일로 묶을 수 있다.

    Copy *.txt combin.doc

이 명령은 현재 디렉토리의 .TXT 의 확장명을 가진 모든 파일을 묶어 현재 디렉토리에 COMBIN.DOC라는 하나의 파일로 만든다. 만일 여러 개의 이진 파일을 대표 문자를 이용해 묶으려면 다음 예제와 같이 /B 스위치를 사용한다.

    Copy /b *.exe combin.exe

이것은 한글 MS-DOS 6이 Ctrl+Z키를 파일의 끝으로 인식하지 않도록 한다.

(주의)  이진 파일을 결합할 때 내부 형태에 따라 대상 파일이 사용되지 못하는 경우도 있다.

다음 명령은 확장명이 .TXT 인 파일 중에 확장명이 .REF인 파일과 같은 파일 이름을 가진 파일을 대응하여 확장명이 .DOC인 파일로 묶여 저장된다. 예를 들면 주소록1.TXT 라는 파일과 주소록1.REF 라는 파일이 존재한다면 두 파일이 결합해 주소록1.DOC 이라는 파일이름으로 만들어진다. 계속해서 주소록2.TXT 와 주소록2.REF가 묶여 주소록2.DOC라는 파일 이 생성되게 된다.

    Copy *.txt + *.ref *.doc

다음의 COPY 명령은 확장명이 .TXT로 끝나는 모든 파일과 대응되는 .REF 모든 파일을 연결, COMBIN.DOC 파일로 묶어준다.

    Copy *.txt + *.ref combin.doc

키보드로 부터 입력을 받는 방법
다음의 COPY 명령은 키보드로 부터 입력을 받아, OUTPUT.TXT라는 파일을 만든다.

    Copy con output.txt

위의 명령을 입력하고 Enter키를 누르면 한글 MS-DOS 6은 키보드로 부터 입력되는 모든 내용을 받아 OUTPUT.TXT라는 파일로 만든다. 입력이 끝나면 Ctrl+Z키를 눌러 파일의 끝을 알린다. 화면에는 “Z” 로 나타 난다. 마찬가지로 F6키를 눌러 COPY CON 명령을 끝낼 수도 있다.다음의 명령은 키보드의 입력 내용을 프린터 포트 LPT1으로 보내는 명령이다.

    Copy con lpt1

          DIR

여러 디렉토리 안에 있는 파일과 그 하위 디렉토리의 목록을 보여준다. DIR 명령을 매개변수나 스위치 없이 사용하면 한 줄에 파일이나 디렉토리를 하나씩 표시하고, 디스크 이름과, 일련번호도 같이 표시한다. 파일 이름이 표시되면서 동시에 파일의 크기와 작성된 날짜, 시간을 표시한다. 끝부분에는 현재 디렉토리에 있는 파일의 수와 파일의 크기의 합, 사용 가능한 디스크 용량을 보여준다. 

형식
    DIR [드라이브:][경로][파일이름] [/P] [/W]

    [/A[[:]속성]][/O[[:]순서]] [/S] [/B] [/L] [/C]

매개변수
[드라이브:][경로]

    파일의 목록을 보려는 드라이브와 디렉토리를 지정한다.

[파일이름]

    보려는 파일이나 파일의 묶음을 지정한다.

스위치
/P

    한번에 한 화면씩 나타낸다. 다음 화면을 보려면 아무 키나 누른다.

/W

    한 줄에 5개씩 파일 이름이나 디렉토리를 나타낸다.

/A[[:] 속성]

    지정한 속성을 가지는 파일을 나타낸다. 생략하면 DIR 명령은 시스템 속성과 숨김 속성을 가진 파일을 제외한 모든 파일을 보여준다. 콜론은 지정하지 않아도 된다. 속성으로는 다음을 조합하여 사용하는데, 중간에 빈 칸이 있으면 안된다.

    H

        숨김 속성을 갖는 파일
    -H

        숨김 속성이 아닌 파일
    S

        시스템 속성의 파일
    -S

        시스템 속성이 아닌 파일
    D

        디렉토리
    -D

        디렉토리를 제외한 파일만
    A

        등록 속성이 지정된 파일
    -A

        등록 속성이 지정되지 않은 파일
    R

        읽기 전용 파일
    -R

        읽기 전용 파일을 제외한 파일
/O[[:] 순서]

    파일을 나타낼 때 영문은 영문자 순, 한글은 KS5601 코드 순으로 정렬한다. 이 스위치를 생략하면 디렉토리에 있는 순서대로 파일을 화면에 나타낸다.  콜론(:)은 지정하지 않아도 된다. 이때 다음을 조합하여 사용하는데, 중간에 빈 칸이 있으면 안된다.

    N

        파일이름을 영문은 영문자 순, 한글은 KS 5601 코드 순으로 정렬
    -N

       파일이름을 영문은 영문자의 역순, 한글은 KS 5601 코드 역순으로 정렬
    E

        확장명을 영문은 영문자순, 한글은 KS 5601 코드 순으로 정렬
    -E

        확장명을 영문은 영문자의 역순, 한글은 KS 5601 코드 역순으로 정렬
    D

        날짜와 시각을 빠른 순서대로 정렬
    -D

        날짜와 시각을 늦은 순서대로
    S

        파일의 크기가 작은 것부터 큰 것 순으로 정렬
    -S

        파일의 크기가 큰 것부터 작은 것 순으로 정렬
    G

        파일들 앞에 디렉토리가 나타나도록 정렬
    -G

        파일들 뒤에 디렉토리가 나타나도록 정렬
    C

        압축된 디스크에서 압축 비율이 작은 것부터 큰 순으로 정렬
    -C

        압축된 디스크에서 압축 비율이 큰 것부터 작은 순으로 정렬
/S

    지정한 디렉토리와 그 하위 디렉토리에 있는 파일이 모두 나타난다.

/B

    파일 이름을 한 줄에 하나씩 화면에 출력한다. 이때, 디스크 이름이나 일련번호 같은 정보는 출력되지 않는다. 이 스위치는 /W 스위치보다 우선한다.

/L

    정렬되지 않은 디렉토리와 파일 이름을 소문자로 나타낸다. 확장명을 소문자로 변환하지는 않는다.

/C[H]

    공간 늘림 프로그램을 이용해 압축된 디스크의 압축률을 8K 클러스터 단위로  나타내준다. H 스위치를 사용하면 공간 늘림 프로그램을 이용해 압축된 디스크의 압축률을 HK 클러스터 단위로 나타낸다. 이 스위치를 사용하면 /W,  /B 스위치는 무시된다.

DIR  참고사항
대표 문자의 사용
디렉토리에서 선택적으로 파일을 보려면 대표 문자(*.?)를 사용한다.

파일 표시 속성의 지정
하나 이상의 속성을 가진 것에 /A 스위치를 사용하면 지정된 속성을 모두 가진 파일만 출력된다. 예를 들어 /A:r-h 나 /Ar-h 스위치를 사용하면 숨겨진 파일이 아닌 파일 중에서 읽기 전용 파일만 출력한다.

파일의 정렬
순서를 지정하면 지정된 순서에 따라 파일을 정렬한다. 예를 들어 /O:e-s나 /Oe-s 를 사용하면 디렉토리 이름과 파일 이름을 확장명의 순서로, 그리고 크기가 큰 순으로 정렬한다. 영문자 정렬은 확장명이 없는 파일, 디렉토리 이름, 확장명을 가진 파일 순으로 정렬된다.

방향전환과 파이프 사용
DIR 명령을 방향전환할 때(>) 또는 다른 명령으로 파이프(|)할 때는 /A:-d 와 /B를 사용하여 파일 이름만 표시되도록 한다. /B와 /S 스위치를 파일 이름 매개 변수와 지정하면 파일 이름과 일치되는 파일을 현재 디렉토리와 그 하위 디렉토리에서 찾아 낼 수 있다. 각 파일에 대해 드라이브 이름, 디렉토리 이름, 파일 이름, 파일 확장명을 한 줄에 하나씩 나타낸다. 방향전환을 위한 파이프를 사용하기 전에 AUTOEXEC.BAT 파일에 TEMP 환경 변수를 설정해야 한다.

매개변수와 스위치의 사전 지정
DIRCMD 환경 변수를 SET 명령과 AUTOEXEC.BAT 파일에 포함시켜서 DIR 명령의 매개변수와 스위치를 미리 정할 수 있다. 파일의 위치와 이름을 포함한 DIR 명령의 매개변수와 DIRCMD의 어떤 조합도 사용할 수 있다. 예를 들면 /W 스위치를 기본으로 설정하기 위해 DIRCMD 환경 변수를 사용하려면 다음을 AUTOEXEC.BAT 파일에 입력한다.

     Set dircmd=/w

DIRCMD 환경 매개변수를 무시하려면 DIR 명령 뒤에 같은 스위치를 사용하되 -부호를 매개변수 앞에 사용한다. 예를 들어 DIR 명령 사용 시 /W를 무시하려면 다음 명령을 사용한다.

    Dir /-w

등호(=)뒤에 SET 명령과 새 매개변수를 지정하여 한글 MS-DOS 명령 프롬프트에서 입력함으로써 DIRCMD 환경 변수 값을 바꿀 수 있다. 새로운 기본 설정은 DIRCMD를 다시 설정하거나 한글 MS-DOS를 다시 수행시키지 않는 한 유효하다. DIRCMD 환경 변수와 매개변수 설정을 모두 지우려면 다음을 입력한다.

    Set dircmd=

다음 명령은 DIRCMD 환경 변수의 현재 설정 상태를 보여준다.

    Set

DIR  보기
디렉토리 안에 숨김 속성이나 시스템 속성을 갖는 파일을 포함해서 모든 파일과 디렉토리를 표시하려면 다음 명령을 사용한다.

    Dir /a

현재 디렉토리와 그 하위 디렉토리에 있는 모든 파일의 목록을 볼 때, 전 화면에 걸쳐 정보를 나타내는데 이름, 확장명을 열문자 순과 KS5601 코드 순으로 정렬하고, 한 화면을 출력한 후 화면을 정지하려면 다음의 명령을 사용한다.

    Dir /s/w/o/p

그러면 최상위 디렉토리의 이름, 하위 디렉토리의 이름, 최상위 디렉토리 안의 파일 이름이 나타난다. 또한 하위 디렉토리 이름과 각 하위 디렉토리의 파일 이름을 출력시킨다. 앞의 예를 바꾸어 디렉토리를 제외한 파일 이름과 확장명만을 표시하도록 하려면 다음의 명령을 입력한다.

    Dir /s/w/o/p/a:-d

디렉토리 목록을 프린터로 인쇄하려면 다음과 같이 dir 명령의 끝에 방향전환 기호와 PRN을 지정한다.

    Dir > prn

DIR 명령줄에서 PRN 을 지정하면 디렉토리 목록을 LPT1 포트에 연결된 프린터로 내보낸다. 프린터가 다른 포트에 연결되어 있으면 PRN을 실제 포트 이름으로 바꾸어야 한다. PRN 을 파일 이름으로 대치하여 DIR 명령을 파일로 방향을 바꿀 수 있다. 경로를 명령줄에서 사용할 수 있다. 예를 들어 DIR 출력을 기록 디렉토리의 디렉토리.DOC 라는 파일로 만들려면 다음과 같이 입력한다.

    Dir > \기록\디렉토리.doc

“기록” 이라는 디렉토리가 있기만 하면 디렉토리.DOC 가 없다고 해도 이를 새로 만든다. 그러나 “기록” 디렉토리가 없다면 다음 메시지를 내보낸다.

     파일 만들기 오류입니다.

드라이브 C에 있는 모든 디렉토리에서 확장명이 .TXT인 파일들을 보려면 다음과 같이 입력한다.

    Dir c:\*.txt /w/o/s/p

DIR 명령은 각 디렉토리 별로 파일들을 /W 형식으로 출력하고, 파일은 이름과 확장명에 의해 순차적으로 정렬된다. 한 화면 분량을 출력한 후 화면의 출력을 중지하고, 아무 키나 누르면 계속된다.

                     DOSKEY.COM
한글 MS-DOS 명령을 다시 부르고 명령줄을 편집하고 매크로를 만드는 프로그램이다. Doskey는 메모리 상주 프로그램으로, 한글 MS-DOS 명령줄을 편집하거나 자동으로 실행할 수 있게 해준다.Doskey명령이 설치되면 3KB의 메모리를 차지한다.

형식
    DOSKEY [/REINSTALL] [/BUFSIZE=크기] [/MACROS]

    [/HISTORY][/INSERT|/OVERSTRIKE] [macroname=[문자열]]

DOSKEY 프로그램을 실행하려면 다음의 형식을 사용한다.

    DOSKEY

매개변수
macroname=[문자열]

여러 한글 MS-DOS 명령을 실행하는 매크로를 만든다. MACRONAME 매개변수는 뒤에 지정한 문자열을 매크로 이름으로 지정한다.

스위치
/REINSTALL

이미 DOSKEY 프로그램이 메모리에 설치되어 있더라도 새로 설치한다. 이때 기존 버퍼의 내용도 지운다.

/BUFSIZE=크기
저장할 수 있는 명령이나 DOSKEY 매크로의 크기를 지정한다. 기본값은 512 바이트이고, 지정할 수 있는 최소 크기는 256 바이트이다.

/MACROS

모든 DOSKEY 매크로를 보여준다. 방향전환 부호(>)를 사용하면 매크로 목록을 파일로 만들 수 있다. /MACROS 스위치는 /M으로 줄여서 사용할 수 있다.

/HISTORY
메모리에 저장되어 있는 모든 명령들의 목록을 나타낸다. 방향 전환 부호(>)를 사용하면 명령들의 목록을 파일로 만들 수 있다. /HISTORY 스위치는 /H로 줄여서 사용할 수 있다.

/INSERT|/OVERSTRIKE

/INSERT 스위치를 사용하면 끼워 쓰기 상태가 되어 Ins 키를 누른 것과 같다. OVERSTRIKE 스위치를 사용하면 겹쳐 쓰기 상태이며, 이때는 새로 입력되는 텍스트가 기존 텍스트 위에 입력된다. 기본값은 /OVERSTRIKE 이다.

DOSKEY  참고사항
명령줄 다시 호출
한번 사용된 명령줄을 다시 사용하려면 DOSKEY를 실행시킨 후 다음 키를 사용한다.

위화살표키 : 표시된 명령 앞에 실행된 명령을 다시 호출한다.

아래화살표키 : 표시된 명령 뒤에 실행된 명령을 다시 호출한다.

PgUp키 : 저장된 명령 중에서 맨 앞에 실행된 명령을 다시 호출한다.

PgDn키 : 저장된 명령 중 맨 뒤에 실행된 명령을 다시 호출한다.

명령줄의 편집 

DOSKEY 명령으로 저장된 명령들을 명령줄에서 편집할 수 있다. 다음은 명령줄을 편집하는 키들이다.

왼쪽화살표키 : 커서를 왼쪽으로 하나 움직인다.

오른쪽화살표키 : 커서를 오른쪽으로 하나 움직인다.

Ctrl+왼쪽화살표키 : 커서를 왼쪽으로 한 단어 이동한다.

Ctrl+오른쪽화살표키 : 커서를 오른쪽으로 한 단어 이동한다.

Home키 : 커서를 그 줄의 제일 앞으로 이동한다.

End키 : 커서를 그 줄의 제일 뒤로 이동한다.

Esc키 : 화면에 나와있는 명령을 지운다.

F1키 : 한 문자를 임시 저장 장소에서 명령줄로 복사한다. 임시 저장 장소는 사용자가 입력한 마지막 명령의 내용이 저장된 메모리 버퍼이다.

F2키 : 이 키를 누른 뒤 입력한 문자 앞까지 임시 저장 장소에서 명령줄로 복사한다.

F3키 : 임시 저장장소에 남아 있는 부분을 명령줄로 복사한다. 임시 저장 장소에서의  커서 위치는 명령줄의 커서 위치와 같다.

F4키 : 임시 저장 장소내에서 이키 다음에 입력한 문자까지의 문자를 지운다.

F5키 : 임시 저장 장소 안으로 현재 명령줄을 복사하고, 그 줄을 지운다.

F6키 : 파일 끝 표시(Ctrl+Z)를 현재 명령줄의 끝에 둔다.

F7키 : 메모리에 저장된 모든 명령을 번호와 함께 보여준다. 메모리에 처음 저장된  명령을 1로 시작하여 순서대로 번호를 부여한다.

Alt+F7키 : 메모리에 저장된 모든 명령을 지운다.

F8키 : 화면에 입력된 명령과 일치되는 명령줄을 메모리에서 검색하여 표시한다. 먼저 검색하려는 명령의 첫 부분을 입력한 후 F8 키를 누르면 입력한 명령과 일치하는 첫번째 명령줄이 나타난다. 키를 연속해서 누르면 지정한 문자로 시작되는 모든 명령이 연속적으로 나타난다.

F9키 : 보려는 메모리 내의 명령의 번호를 입력하라는 메시지가 나타난다.

Alt+F10키 : 정의되어있는 모든 매크로를 지운다.

끼워 쓰기 상태 지정
INSERT키를 누르면 기존 텍스트에 겹쳐 쓰지 않고 끼워 쓰기 상태로 된다.ENTER키를 입력하면 다시 겹쳐 쓰기 상태로 된다. 다시 끼워 쓰기 상태로 바꾸려면INSERT키를 다시 입력해야 한다.매개변수 /INSERT는 ENTER키를 입력한 후에도 끼워 쓰기 상태 이도록 한다.매개변수 /OVERSTRIKE를 사용하기 전까지는 끼워 쓰기 상태로 된다.매개변수 /INSERT를 사용한 후에 INSERT키를 누르면 잠시 겹쳐 쓰기 상태로 될 수 있다. 이 때 ENTER키를 입력하면 다시 끼워 쓰기 상태로 된다.

매크로 작성
DOSKEY 프로그램을 사용해 한번에 여러 개의 한글 MS-DOS 명령을 실행하는 매크로를 만들 수 있다. 매크로를 정의할 때에 다음 특수 문자를 사용할 수 있다.

$G 혹은 $g

    출력의 방향을 전환시킨다. 두 가지 중 어느 하나를 사용하면 출력을 화면으로 보내지 않고 장치 또는 파일로 보낸다. 이 문자는 (>) 와 기능이 같다.

$G$G 혹은 $g$g

    출력 내용을 파일의 끝에 추가한다. $G$G 혹은 $g$g 를 사용해서 파일에 데이터를 겹쳐 쓰지 않고 기존의 내용 뒤에 추가시킨다. 이 매개변수는 (>>)와 기능이 같다.

$L 혹은 $l

    입력의 방향을 전환한다. 장치 혹은 파일에서 입력받으려면 $L 혹은 $l 을 사용한다. 이 문자는 (<) 와 그 기능이 같다.

$B 혹은 $b
    파이프 명령이다. 매크로의 출력을 다른 명령으로 보내려면 $B 또는 $b 를 사용한다. 이 문자는 (|) 와 기능이 같다.

$T 혹은 $t
     명령 구분자이다. 매크로를 만들거나 빈 칸 없이 명령을 구분하기 위해 $T 또는 $t 를 사용한다.

$$

    달라 표시($)를 나타낼 때 사용한다.

$1-$9

    매크로에서 사용할 수 있는 대체 변수이다. 매크로 이름을 입력할 때 명령줄에 지정하려는 매개변수를 나타내려면 $1-$9 일괄처리 매개변수를 사용한다. $1문자는 일괄 프로그램에서 %1 과 비슷하다.

$*

    매크로에 사용할 수 있는 매개변수이다. $*는 $1-$9 문자와 비슷하지만 중요한 차이가 있다. 즉 매크로 이름 뒤에 입력되는 모든 것이 매크로에서 $*문자로 대치된다. 예를 들면 디스크를 빠르게 포맷하는 매크로를 만들려면 다음 명령을 입력한다.

    Doskey qf=format $1 /q /u

수행 매크로의
매크로를 실행하려면 명령줄에서 매크로 이름을 입력한다. 매크로에 $*나 $1-$9같은 매개변수가 있으면 각 매개변수를 빈 칸으로 구분해야 한다. 앞의 예에서 만든 디스크를 빠르게 포맷하는 매크로를 실행하려면 다음을 입력한다.

    Qf a:

일괄 프로그램으로는 매크로가 수행될 수 없다.

한글 MS-DOS 명령과 같은 매크로 만들기
한글 MS-DOS에서 사용하는 명령과 같은 이름으로 매크로를 만들 수 있다. 예를 들면 어떤 명령에 어떤 스위치들을 항상 사용할 때 매크로를 만들어 두면 편리하다. 이름이 같은 매크로와 한글 MS-DOS 명령을 구분하는 방법은 다음과 같다.

· 매크로를 실행하려면 프롬프트 바로 뒤에 매크로 이름을 입력한다.

· 한글 MS-DOS 명령을 실행하려면 프롬프트와 명령 사이에 빈칸을 하나 이상 둔다.

매크로 지우기
매크로를 지우려면 다음 명령을 입력한다.

    Doskey macroname=

                     EMM386.EXE
연속 확장 메모리를 중첩 확장 메모리로 시뮬레이션하며, 상위 메모리 영역을 사용할 수 있도록 지원한다. 이 장치 제어기는 CONFIG.SYS 파일에서 <DEVICE> 명령으로 읽혀야 하며 80386이나 그 이상의 프로세서에서만 사용할 수 있다. EMM386.EXE는 중첩 확장 메모리에서만 실행되는 응용 프로그램을 위해, 연속 확장 메모리를 중첩 확장 메모리처럼 사용하게 한다. EMM386.EXE는 응용 프로그램과 장치 제어기를 상위 메모리 영역 블록으로 읽어 들일 수 있게 한다.

형식
     DEVICE=[드라이브:][경로]EMM386.EXE [ON|OFF|AUTO] [메모리 크기]

    [MIN=크기][W=ON|W=OFF] [Mx|FRAME=주소|/Pmmmm] [Pn=주소] 

    [X=mmmm-nnnn] [I=mmmm-nnnn] [B=주소] [L=minXMS] [A=대치 레지스터수] 

    [H=핸들] [D=nnn][RAM=mmmm-nnnn] [NOEMS] [NOVCPI] [HIGHSCAN] 

    [VERBOSE] [WIN=mmmm-nnnn][NOHI] [ROM=mmmm-nnnn] [NOMOVEXBDA] 

    [ALTBOOT]

매개변수
    EMM386.EXE 파일의 위치를 지정한다.

[ON|OFF|AUTO]

EMM386 장치 제어기를 ON, OFF, AUTO 모드로 지정한다. AUTO 모드에서는 프로그램 호출이 있을 때만 중첩 확장 메모리와 상위 메모리 영역을 지원한다. 기본값은 ON 이다. EMM386을 시작한 후 지정된 값을 바꾸기 위해 EMM386 명령을 사용한다.

메모리 크기
EMM386에 할당하려는 최대 연속 확장 메모리의 크기(KB)를 지정한다. 메모리 숫자 범위는 16과32768 사이이며, 기본값은 자유롭게 지정할 수 있다. NOEMS 스위치를 지정하면 기본값이0이 되고, 지정된 값은 가장 가까운 16의 배수로 반 내림 된다.

스위치
MIN=크기
EMM386이 지원할 수 있는 EMS/VCPI 메모리의 최소값을 지정한다. CONFIG.SYS 파일에 DEVICE=EMM386.EXE이라고 입력하여 EMM386.EXE 장치 제어기가 읽혀 들였을 때 값들은 MEMORY 매개변수로 지정된 값의 0 범위 안에 있다. 기본값은 256이며, NOEMS 스위치를 지정하면 기본값이 0이 된다. 최소값은 메모리의 값보다 크며, EMM386은  MIN으로 지정된 값을 사용한다.

W=ON|W=OFF

Weitek 보조 프로세서 사용을 지정 또는 해제한다. 기본값은 W=OFF이다.

Mx
페이지 프레임의 주소를 지정한다. x에 합당한 값의 범위는 1에서14 사이이다. 이러한 숫자는 16진수의 베이스 주소를 의미한다.

             1 => C000h     8 => DC00h

            2 => C400h     9 => E000h

            3 => C800h    10 => 8000h

            4 => CC00h    11 => 8400h

            5 => D000h    12 => 8800h

            6 => D400h    13 => 8C00h

            7 => D800h    14 => 9000h

    10에서 14 사이의 값은 512KB 이상의 메모리를 가진 컴퓨터에만 사용되어야 한다.

FRAME=주소
직접 페이지 프레임 세그먼트 베이스를 지정한다. 페이지 프레임을 정확한 세그먼트 베이스 주소를 지정하려면  FRAME 스위치를 사용하여 사용자가 원하는 주소를 지정해야 한다. 유효 주소의 값의 범위는 8000h - 9000h와 C000h - E000h인데 400h씩 올라간다. 중첩 확장 메모리를 지원하고 페이지 프레임을 사용하지 못하도록 하려면, FRAME=NONE으로 지정한다. 하지만    이렇게 하면 중첩확장 메모리를 필요로 하는 프로그램이 잘못 실행될 수도 있다.

/Pmmmm

페이지 프레임의 주소를 지정한다. mmmm의 유효 주소 값은 8000h - 9000h와 C000h - E000h 인데 400h씩 증가된다.

Pn=주소
지정된 페이지의 세그먼트 주소를 지정한다. n은 지정한 페이지의 숫자이고, 주소는 원하는 세그먼트의 주소이다. n의 유효한 값은 0에서 255까지 이고, 유효 주소 값의 범위는 8000h에서 9C00h와 C000h에서 EC00h이고 400h씩 증가한다. 0에서 3 페이지까지는 LIM EMS 3.2 버전과 호환성을 유지하기 위해서 반드시 연속적이어야 한다. Mx 스위치, FRAME 스위치, /Pmmmm 스위치를 사용하기 위해서는 /Pmmmm 스위치의 0에서 3 페이지까지는 지정할 수 없다.

X=mmmm-nnnn

EMS 페이지에 대해 EMM386이 특정 범위의 세그먼트 주소를 사용하지 못하게 한다. mmmm과 nnnn의 유효 범위는 A000h - FFFFh이며, 4KB의 단위로 반내림 된다. X 스위치의 범위와 I 스위치의 범위가 겹쳐지면 X 스위치가 우선권을 가진다.

I=mmmm-nnnn
EMS 페이지나 RAM에 사용되는 세그먼트 주소를 지정한다. mmmm과 nnnn의 유효 범위는 A000h - FFFFh이며, 4KB의 배수로 반내림 된다. X 스위치의 범위와 I 스위치의 범위가 겹치면 X 스위치가 우선권을 가진다.

B=주소
EMS “banking”(16KB 페이지 교체)을 위해 사용 가능한 최하위 세그먼트를 지정한다. 사용할 수 있는 주소의 범위는 1000h 
 4000h인데 기본값은 4000h이다.

L=minXMS

EMM386을 메모리에 읽어 들인 후에 사용자가 지정한 연속 확장 메모리를 사용 가능하게 한다. 기본값은 0이다.

A=대치 레지스터수
사용자가 EMM386에 할당하려는 대치 레지스터의 수를 지정한다. 0 - 254를 사용할 수 있는데 기본값은 7 이다. 대치 레지스터 수를 지정하면 EMM386 메모리 내에 200 바이트가 추가된다.

H=핸들수
EMM386이 사용할 수 있는 핸들(Handle)의 개수를 지정한다. 2에서 255까지의 핸들을 지정할 수 있는데 기본값은 64 이다.

D=nnn

DMA 버퍼를 위한 메모리를 지정한다. 플로피디스크 DMA 감소 값은 EMM386이 동작 중일 때 발생하는 가장 큰 DMA 전송에 영향을 준다. nnn의 유효 영역은 16-256 이며, 기본값은 32이다.

RAM=mmmm-nnnn
중첩 확장 메모리와 상위 메모리 영역을 사용할 수 있도록 한다. 범위를 지정하지 않으면, EMM386은 연속 확장 메모리의 유효한 범위를 사용한다.

NOEMS

상위 메모리 영역은 사용할 수 있으며, 중첩 확장 메모리는 사용할 수 없다.

NOVCPI

VCPI 응용 프로그램을 사용하지 못하게 한다. 이 스위치는 NOEMS 스위치에서 사용되어야 하며, NOEMS 스위치를 지정하지 않고, NOVCPI 스위치를 지정하면 EMM386은 VCPI를 실행시킬 수 없다. 두 스위치를 함께 지정하면 MEMORY MEMORY 매개변수와 MIN 스위치를 무시한다. VCPI 응용 프로그램은 할당된 확장 메모리를 감소시키지 않는다.

HIGHSCAN
상위 메모리를 UMB 또는 EMS 창으로 사용할 수 있는지를 판단하기 위해  EMM386이 부가적인 점검을 하도록 지정한다. 일부 컴퓨터에서는 이 스위치를 지정해도 효과가 없거나 혹은 EMM386이 실제로 사용할 수 없는 상위 메모리 영역을 사용 가능한 것으로 인식하기도 한다. 이런 경우, 결과적으로 컴퓨터는 응답을 중지하게 된다.

VERBOSE
EMM386이 읽어 들이는 동안 상태 및 오류 메시지를 화면에 표시하게 한다.  EMM386은 오류 조건이 발생할 때만 메시지를 표시하는 것이 기본값으로 되어 있다. VERBOSE는 V로 줄여서 쓸 수 있다. (VERBOSE 스위치를 추가하지 않고 상태 메시지를 표시하려면 EMM386이 기동 되어 읽어 들이는 동안 Alt키를 계속 누른다.)

WIN=mmmm-nnnn
EMM386 대신 윈도우에 대해 지정한 세그먼트 주소의 지정된 범위를 반대로 한다. mmmm과 nnnn에 대해서는 AOOOh에서 FFFh까지의 값을 쓸 수 있으며 4킬로 바이트 단위로 그 아래 값은 잘라 버린다.

[NOHI]
EMM386은 상위 메모리 영역으로 읽혀 들이지 못하게 한다. 일반적으로 EMM386의 일부분이 상위 메모리 영역으로 읽어 들인다. 이 스위치를 지정하면 사용 가능한 기본 메모리가 감소하고, 사용 가능한 상위 메모리 영역의 상위 메모리를 증가시킨다.

[ROM=mmmm-nnnn]

EMM386.EXE가 ROM으로 사용된 shadow RAM의 주소로 사용하는 세그먼트 주소의  범위를 지정한다. mmmm과 nnnn의 유효 범위는 A000h에서 FFFFh이고, 4K의  배수로 반 내림 된다. 이 스위치를 지정하면 shadow RAM을 이미 사용 하고 있지 않다면 시스템의 속도가 빨라진다.

[NOMOVEXBDA]

EMM386을 기본 메모리에서 상위 메모리 영역으로 이동하는 것을 막는다.

[ALTBOOT]

CTRL+ALT+DEL키를 눌러 컴퓨터를 재시동할 때 EMM386이 사용할 선택 핸들을 지정한다.

EMM386.EXE  참고사항
XMS와 EMS 메모리 공유
XMS 메모리를 EMS/VCPI 메모리로 전환하면서 EMS/VCPI 메모리가 필요한 프로그램을 위해 EMS/VCPI 메모리를 제공한다. 이것이 읽혀 들여지면, EMS/VCPI 메모리 사용을 위한  MIN 스위치로 지정된 메모리의 양을 확보해둔다. 이렇게 XMS 메모리가 일단 확보되면, 항상 EMS/VCPI 메모리로 사용될 수는 있지만 더 이상 XMS 메모리로 사용할 수 없다. EMM386은 XMS 메모리의 양을 EMS/VCPI 메모리나 MEMORY 매개변수로 지정된 양으로 전환시킬 수 있다. EMS/VCPI가 더 이상 필요하지 않을 때는 추가된 양을 XMS 메모리로 돌려 보낸다. MIN=0으로 지정하면, EMS/VCPI 메모리로 사용되는 XMS 메모리를 확보해 두지않는다. 그 대신 프로그램에서 요구할 때만 XMS 메모리를 EMS/VCPI 메모리로 전환한다. EMS/VCPI 메모리가 필요하지 않을 때는 XMS 메모리를 자유롭게 둔다. 그러나 프로그램에서 XMS 메모리를 모두 할당해 두었다면 EMS/VCPI 메모리의 필요량을 요구할 때 제공할 수 없다.

HIMEM.SYS는 EMM386.EXE의 앞에 설치되어야 함
CONFIG.SYS 파일에서 HIMEM.SYS를 지정하는 DEVICE 명령은 EMM386.EXE를 지정하는DEVICE 명령의 앞에 있어야 한다.

EMM386.EXE 메모리 스위치 사용
EMM386은 상위 메모리 영역을 사용하지 않으려면, DEVICE 명령에 메모리 스위치를 지정하지 않아도 된다. 그러면 EMM386은 기본값으로 실행된다. 더 많은 중첩 확장 메모리를 필요로 할 경우 EMS 페이지 프레임을 조정할 수 있다.

(주의) EMM386.EXE 매개변수는 조심해서 사용해야 한다. 잘못 사용하면 시스템이 중지될 수도 있다.

상위 메모리 영역을 사용하도록 EMM386 사용
중첩 확장 메모리를 사용할 수 있도록 하는 것 외에, EMM386은 상위 메모리 영역에 어떤 프로그램이나 장치 제어기를 읽어 들일 수 있도록 한다. 상위 메모리 영역을 사용하려면 RAM이나 NOEMS 스위치를 사용해야 한다. MS-DOS가 상위 메모리 영역만을 사용하고 중첩 확장 메모리를 사용하지 않도록 하려면, NOEMS 스위치를 사용한다. 상위 메모리 영역과 중첩 확장 메모리를 사용 하려면 RAM 스위치를 사용한다. RAM 스위치는 장치 제어기와 프로그램을 실행할 때 필요로 하는 상위 메모리 영역이 NOEMS 스위치보다 적다. 이 경우 CONFIG.SYS파일에 DOS=UMB 명령을 포함시켜야 한다. EMM386.EXE을 지정하는 DEVICE 명령은 어떤 DEVICEHIGH 명령보다 앞에 있어야 한다.

윈도우 3.1에서 EMM386 사용
EMM386을 윈도우 3.1에서 사용할 때 I, X, NOEMS, Mx, Pnnnn, FRAME 스위치는 윈도우의 SYSTEM.INI 파일에서 지정된 EMMINCLUDE, EMMEXCLUDE, EMMPAGEFRAME보다 앞에 지정되어야 한다. SYSTEM.INI 파일에서 이 설정들을 변경하여도EMM386을 읽어 들이는 데는 영향을 미치지 않는다.

버퍼를 EMM386을 사용할 때 SMARTDRV 이중 요구
SCSI, ESDI, 혹은 다른 방식의 하드디스크를 사용하여도 CONFIG.SYS 파일에 다음 줄을 추가할 수 있다.

     device=smartdrv.exe /double_buffer

DEVICEHIGH 명령문이나 중첩 확장 메모리를 사용하는 장치 제어기를 읽어 들이는 명령문 전에 위의 명령줄을 첨가시켜야 한다. SCSI제어기나 EDSI제어기를 사용 가능하게 하는 명령문은 상위 메모리 영역이나 중첩 확장 메모리를 사용하는 프로그램에 정보를 전달한다.

EMM386.EXE  보기
중첩 확장 메모리 에뮬레이터로서 EMM386을 시동할 때 CONFIG.SYS 파일에 다음과 같은 명령줄을 첨가시킴으로써 기본값을 지정한다.

    device=himem.sys

    device=emm386.exe

위치가 지정되어 있지 않으면 시동 디스크의 루트 디렉토리에서 EMM386.EXE를 찾는다. 기본값 256K 메모리와 4096K 최대 할당 메모리를 지정하고, C 드라이브의 DOS 디렉토리에 EMM386.EXE 파일이 위치하도록 지정하려면 CONFIG.SYS 파일에 다음과 같이 입력한다.

    device=c:\dos\emm386.exe 4096

중첩 확장 메모리를 에뮬레이터하려면 EMS페이지 프레임의 세그먼트 베이스 주소를 D000h로 지정하고, EMM386 명령에 메모리를 512K를 할당하고, 다음과 같은 명령 중 하나를사용한다.

    device=emm386.exe 512 frame=d000

    device=emm386.exe 512 p0=d000 p1=d400 p2=d800 p3=dc00

위의 명령에  EMM386이 E000h에서 EC00h의 주소를 사용할 수 없도록 한다고 가정한다. 그러면 EMM386이 127 핸들을 사용할 수 있도록 CONFIG.SYS 파일에 다음과 같이 지정한다.

    device=emm386.exe 512 frame=d000 x=e000-ec00 h=127

상위 메모리 영역을 사용하고 EMS/VCPI 메모리를 사용하지 않으려면 CONFIG.SYS 파일에 다음과 같은 명령줄을 추가로 입력한다.

    device=emm386.exe noems novcpi

상위 메모리 영역과 EMS/VCPI 메모리를 사용하려면 CONFIG.SYS 파일에 다음과 같은 명령줄을 추가로 입력한다.

    device=emm386.exe ram

                              FC.EXE

두 파일을 비교하여 그 차이를 나타낸다.

형식
ASCII 파일을 비교하려면 다음과 같은 형식을 사용한다.

    FC [/A] [/C] [/L] [/LBn] [/N] [/T] [/W]

    [/nnnn][드라이브1:][경로1]파일이름1 [드라이브2:][경로2]파일이름2

이진 파일을 비교하려면 다음 형식을 사용한다.

    FC /B [드라이브1:][경로1]파일이름1 [드라이브2:][경로2]파일이름2

매개변수
[드라이브1:][경로1]파일이름1

    비교하려는 첫번째 파일의 위치와 이름을 지정한다.

[드라이브2:][경로2]파일이름2

    비교하려는 두 번째 파일의 위치와 이름을 지정한다.

스위치
/A      

    ASCII 코드 비교 출력을 생략한다. 차이가 있는 모든 줄들을 나타내지 않고 시작줄과 마지막 줄을 나타낸다.

/C  

    비교할 때 대문자와 소문자를 구별하지 않는다.

/L  

    ASCII 코드 형태로 비교한다. 줄별로 비교하여 일치하지 않으면, 검색을 마친후 같게 하려고 한다. 이 스위치는 .EXE, .COM, .SYS, .OBJ, .LIB, .BIN 확장명이 아닌 파일을 비교할 때의 기본 모드이다.

/LBn

    내부 줄 버퍼를 N 줄로 지정한다. 줄 버퍼의 기본 길이는 100 줄이다. 비교해서 다른 줄이 이 수보다 더 많으면 나머지 줄들은 비교되지 않는다.

/N

    ASCII 파일을 비교할 때 줄 번호를 나타낸다.

/T

    탭을 빈 칸으로 확장하지 않는다. 스위치가 없을 때의 기본 탭 간격은 8개의 빈 칸이다.

/W

    FC 명령이 비교하는 동안 탭이나 빈 칸 등을 압축한다. 한 줄에 연속된 빈칸이나 탭이 여러 개 이어져 있으면 FC는 하나의 빈 칸으로 취급한다. 이 스위치를 사용할 때 줄의 시작과 끝의 빈 칸은 무시한다.

/nnnn

    FC 명령이 파일간의 차이를 발견한 뒤에 일치해야 하는 파일의 연속적인 줄 수를 지정한다. 그 파일 내의 일치되는 줄의 수가 이 수보다 적을 때에는 차이점으로 일치하는 줄들이 나타난다. 기본값은 2 이다.

/B

    두 파일을 2진 코드로 비교한다. FC 명령은 두개의 파일을 바이트 단위로 비교하게 된다. 이 스위치가 없으면 .EXE, .COM, .SYS, .OBJ, .LIB, .BIN 등의 확장명을 갖는 파일을 비교할 때의 기본 모드이다.

FC  --  참고
ASCII 비교에 의한 파일의 차이점 표시 방법
ASCII 파일의 비교를 수행할 때 FC 명령은 첫번째 파일의 이름을 표시하고, 두 파일 중 다른 줄들을 파일 이름1 에서 읽어내고, 그 뒤에 먼저 일치하는 줄을 표시한다. 그런 다음 두 번째 파일의 이름을 표시하고 다른 줄들을 파일 이름2에서 옮기고, 일치하는 줄을 나타낸다.

2진 비교로 /B 스위치 사용
한글 MS-DOS 6은 2진 비교를 하는 동안 발견되는 차이를 다음과 같이 나타낸다.

    xxxxxxxx: yy zz

변수 xxxxxxxx 는 바이트의 쌍에 대한 상대 주소이고, 파일의 맨 앞에서부터 계산된다. 주소는 00000000에서 시작된다. 16진수 yy와 zz는 파일 이름1과 파일 이름2 사이의 일치되지 않는 바이트를 각각 나타낸다.

대표 문자의 사용
FC 명령에서 파일을 지정할 때 대표 문자(*, ?)를 사용할 수 있다. 파일  이름1에 대표 문자를 사용하면 지정된 모든 파일을 파일 이름2로 지정된 파일과 비교한다. 만일 파일 이름2에 대표 문자를 사용하면 파일 이름1의 내용을 기준하여 비교한다.

FC 명령의 메모리 이용
ASCII 파일을 비교할 때 FC는 내부 버퍼 공간으로 많은 메모리(100줄을 담을 충분할 정도)를 필요로 한다. 파일이 이용할 수 있는 메모리보다 클 때에는 버퍼에 읽어 들일 수 있는 것만 비교한다. FC 명령은 일치하는 부분을 찾을 수 없을 때 실행을 멈추며 다음과 같은 내용을 나타낸다.

     다시 일치하는게 없습니다. 파일이 너무 많이 다릅니다.

이용 가능한 메모리보다 큰 2진 파일을 비교할 때에는 메모리에 있는 부분과 디스크에 있는 다음 부분을 합하여 두 파일을 완전히 비교한다. 출력은 메모리에 그 내용이 다 들어 오는 파일을 비교할 때와 같다.

FC  보기
ASCII 파일인 MONTHLY.RPT 파일과 SALES.RPT 파일을 비교하고 간단한 형식으로 결과를 보려면 다음 명령을 입력한다.

    fc /a monthly.rpt sales.rpt

2진 파일로 되어 있는 PROFITS.BAT 와 EARNINGS.BAT 파일을 비교하려면 다음과 같이 입력한다. 

    fc /b profits.bat earnings.bat

이 명령의 결과는 다음과 같은 형식으로 출력된다.

    00000002: 72 43

    00000004: 65 3A

    0000000E: 56 92

    00000012: 6D 5C

    00000013: 0D 7C

    00000014: 0D 0A

    00000015: 0A 0D

    0000001E: 43 7A

    0000001F: 09 0A

    00000022: 72 44

         ...

         ...

    000005E0: 00 61

    000005E1: 00 73

    000005E2: 00 73

    000005E3: 00 69

    000005E4: 00 67

    000005E5: 00 6E

    000005E6: 00 6D

    000005E7: 00 65

    000005E8: 00 6E

    FC: EARNINGS.BAT가 PROFITS.BAT보다 큽니다.

만일 PROFITS.BAT 파일과 EARNINGS.BAT 파일이 차이가 없으면 다음과 같은 내용이 출력된다.

     FC: 차이점이 없습니다.

현재 디렉토리에서 모든 .BAT 파일을 NEW.BAT 파일과 비교하려면 다음과 같이
입력한다.

    fc *.bat new.bat

C 드라이브의 NEW.BAT 파일을 D 드라이브의 NEW.BAT 파일과 비교하려면 다음과 같이 입력한다.

    fc c:new.bat d:*.bat

C 드라이브의 루트 디렉토리에 있는 각 일괄처리 파일을 D 드라이브의 루트 디렉토리에 있는 같은 이름의 파일과 비교하려면 다음과 같이 비교한다.

    fc c:\*.bat d:\*.bat

     FORMAT.COM
한글 MS-DOS 6에서 사용할 수 있도록 디스크를 포맷한다. FORMAT 명령은 디스크의 기존 자료를 모두 지우고, 새로운 루트 디렉토리와 파일 배치도를 만든 후 디스크의 손상 여부를 검사해준다. 새 디스크를 사용하려면 먼저 이 명령을 이용해야 한다.

형식
    FORMAT 드라이브: [/V[:디스크이름]] [/Q] [/U] [/F:용량][/B|/S] [/C]

    FORMAT 드라이브: [/V[:디스크이름]] [/Q] [/U] [/T:트랙 /N:섹터] [/B|/S]

    [/C]

    FORMAT 드라이브: [/V[:디스크이름]] [/Q] [/U] [/1] [/4] [/B|/S]

    FORMAT 드라이브: [/Q] [/U] [/1] [/4] [/8] [/B|/S]

(주의)  플로피디스크를 원래 설계된 용량보다 더 크게 포맷해서는 안된다. 이에 대한 자세한 내용은 <Format -- 참고사항>를 참고한다.

매개변수
드라이브:
    포맷하려는 디스크를 포함한 드라이브를 지정한다. 다음 스위치 중 어느 것도 사용하지 않으면 FORMAT 명령은 드라이브 종류에 맞는 디스크에 대한 기본값을 결정한다. 만일 디스크가 이전에 포맷해서 사용하던 것으로 /U 스위치를 사용하지 않고 포맷하면 루트 디렉토리와 이전의 파일 배치도가 저장되어 UNFORMAT 명령을 사용해 디스크의 자료를 복구할 수 있다. 자세한 내용은 <UNFORMAT>  명령을 참고한다.

스위치
/V:디스크 이름
    디스크 이름을 지정한다. 디스크 이름은 디스크를 구별하는데 사용되며 영문 11자 이내 또는 한글 5자 이내로 지정한다. /V 스위치를 지정하지 않거나 이름을 지정하지 않으면 포맷이 끝난 뒤 이름을 물어온다. 하나 혹은 그 이상의 디스크를 이 스위치를 사용해 포맷하면 모두 같은 이름으로 포맷된다. /V 스위치는 /8 스위치와 같이 사용할 수 없다. 디스크 이름에 대한 자세한 내용은 DIR, VOL,LABEL 명령을 참고한다.

/Q

    한번 포맷했던 디스크를 다시 빠르게 포맷한다. 이 스위치를 사용하면 이전 포맷에서 만들었던 파일 배치도(FAT)와 루트 디렉토리를 지우지만 디스크의 오류를 확인하지는 않는다. 이 스위치는 이전에 포맷을 했고 상태가 좋은지를 확실히 알고 있는 디스크에만 사용하는 것이 좋다.

/U

    플로피디스크나 하드디스크를 조건 없이 포맷한다. 이 포맷은 디스크에 존재하는 모든 데이터를 파괴하며, UNFORMAT 할 수 없게 한다. 만일 디스크에서 쓰기나 읽기 오류가 발생하면 이 스위치를 사용하여 포맷 한다. 포맷한 디스크의 복구에 대한 내용은 UNFORMAT 명령을 참고한다.

/F:용량
    포맷하기 위한 플로피디스크의 용량을 지정한다. 이 스위치는 /T 스위치나 /N스위치를 대신해서 사용된다. 용량은 다음 값들 중 하나를 선택한다. 

    160, (160K, 160KB)

       160K, 단면배밀도 5.25인치 디스크
    180, (180K, 180KB)

       180K, 단면배밀도 5.25인치 디스크
    320, (320K, 320KB)

       320K, 양면배밀도 5.25인치 디스크
    360, (360K, 360KB)

       360K, 양면배밀도 5.25인치 디스크
    720, (720K, 720KB)

       720K, 양면배밀도 3.5인치 디스크
    1200,(1200K, 1200KB, 1.2, 1.2M, 1.2MB)

       1.2-MB, 양면고밀도 5.25인치 디스크
    1440,(1440K, 1440KB, 1.44, 1.44M, 1.44MB)

       1.44-MB, 양면고밀도 3.5인치 디스크
    2880,(2880K, 2880KB, 2.88, 2.88M, 2.88MB)

       2.88-MB, 양면초고밀도 3.5인치 디스크
/B

    시스템 파일인 IO.SYS 와 MSDOS.SYS 파일을 복사할 공간을 확보한다. 한글 MS-DOS 6 이전의 버전에서는 시스템 파일을 복사하기 위하여 SYS 명령을 사용하기 전에 시스템 파일을 위한 공간을 확보하는 것이 필요했었지만, 한글 MS-DOS 6에서는 호환성의 이유만으로 이 스위치가 지원된다.

/S

    시스템 시동에 필요한 IO.SYS, MSDOS.SYS, COMMAND.COM 시스템 파일들을 시작   드라이브에서 읽어 포맷하는 디스크로 복사해 시동이 가능하도록 만들어준다. 만일 시동 디스크에서 시스템 파일들을 찾을 수 없으면 시스템 디스크를 시동 드라이브 또는 A 드라이브에 삽입하라는 메시지를 내보낸다.

/T:트랙
    디스크의 면 당 트랙 수를 지정한다. 가능하면 이 스위치보다 /F 스위치를 사용하는 것이 좋다. /T 스위치를 쓸 때는 /N 스위치도 같이 사용해야 한다. 이들 두 스위치는 포맷되는 디스크의 크기를 지정하는 방법 중의 하나이다. /F 스위치는 /T 스위치와 같이 사용할 수 없다.

 /N:섹터
    디스크의 트랙 당 섹터 수를 지정한다. 가능하면 이 스위치보다 /F 스위치를 사용하는 것이 좋다. /N 스위치를 쓸 때는 /T 스위치도 같이 사용해야 한다. 이들 두 스위치는 포맷되는 디스크의 용량을 지정하는 방법 중의 한 가지이다. /F 스위치는 /N 스위치와 같이 사용할 수 없다.

/1

    플로피디스크의 단면을 포맷한다.

/4

    1.2MB 디스크 드라이브에서 5.25인치 360KB 배밀도 플로피디스크를 포맷한다. 어떤 디스크 드라이브는 이 스위치를 사용하여 포맷한 360KB 플로피디스크를 정확하게 읽지 못할 수 있다. /1 스위치와 같이 사용하면 5.25인치 180KB 단면 플로피디스크로 포맷한다.

/8

    5.25인치 디스크를 트랙당 8섹터로 포맷한다. 이 스위치를 사용하여 포맷한 디스크는 MS-DOS 버전 2.0 이전의 것과도 호환성이 있다.

/C

    불량 클러스터를 재시험한다. 기본으로 불량 클러스터가 있으면 "불량 클러스터"로 표시하고 클러스터를 재시험하지 않고 단지"불량 클러스터"로 표시하는데 /C 스위치를 사용하면 FORMAT 명령은 드라이브의 모든 불량 클러스터를 재시험한다. (이전의 MS-DOS 버전은 모든 불량 클러스터를 재시험한다.)

FORMAT -- 참고사항
플로피디스크의 포맷
플로피디스크를 원래 설계된 용량보다 큰 용량으로 포맷해서는 안된다. 예를들면 360KB 플로피디스크를 1.2MB로 포맷하지 못한다. FORMAT 명령을 특별히 용량을 지정하지 않고 플로피디스크를 포맷하면 한글 MS-DOS 6은 디스크 드라이브의 용량에 맞는 크기로 플로피디스크를 포맷하게 된다.

디스크 이름 입력
디스크를 포맷한 후 다음 메시지가 나온다.

    디스크 이름은 (11자 또는 한글 5자, 필요 없으면 Enter키를 누르십시오)?
디스크 이름은 공백을 포함하여 영문 11자까지 가능하다. 지정하지 않으려면 Enter키를 누른다. 디스크 이름에 대한 자세한 내용은 LABEL 명령을 참고한다.

하드디스크의 포맷
FORMAT 명령으로 하드디스크를 포맷할 때 한글 MS-DOS 6은 다음 메시지를 내보낸다.

    주의! 하드디스크 C: 드라이브에 있는 모든 자료들은 지워집니다!

    포맷을 진행하시겠습니까(Y/N)?

하드디스크를 포맷하려면 Y키를 누르고, 취소하려면 N키를 누른다.

포맷 메시지
포맷이 끝나면 한글 MS-DOS 6은 전체 디스크 공간과 손상된 공간, /S 또는 /B스위치를 사용하면 시스템 파일이 차지한 공간 및 앞으로 사용할 수 있는 공간을 표시한다.

안전 포맷
/U 스위치를 지정하지 않거나 디스크를 다른 용량으로 변경하는 스위치를 지정 하지 않으면 안전 포맷을 수행한다. 안전 포맷은 파일 배치도와 루트 디렉토리만 지우고 데이터는 지우지 않는다. 만일 포맷한 것을 복구하고 싶으면 UNDELETE 명령으로 디스크를 복구할 수 있다. FORMAT 명령은 각 섹터에 자료가 저장 될 수 있도록 섹터를 검사한다. 손상된 섹터가 있으면 이것을 사용 못하도록 표시 한다. 만일 /U 스위치나 디스크의 용량을 변경하는 스위치를 사용하면 디스크에서 모든 자료가 지워진다.

빠른 포맷
/Q 스위치를 사용하면 포맷 속도를 높일 수 있다. 이 스위치는 하드디스크의 읽기 또는 쓰기 오류가 없을 때 사용한다. /Q 와 /U 스위치를 사용하면 속도를 더욱 높일 수 있다. 그러나 /U 스위치를 사용하면 UNFORMAT 명령을 사용해 디스크를 복구할 수 없다.

새로운 디스크 포맷
어떤 디스크를 처음 포맷할 때에는 시간 절약을 위해 /U 스위치를 사용한다.

SUBST 명령을 사용한 드라이브와 네트워크 드라이브
SUBST 명령으로 만들어진 드라이브에 대해서는 FORMAT 명령을 사용할 수 없다. 또한 네트워크 드라이브 역시 포맷할 수 없다.

FORMAT 종료 코드
FORAMT 명령은 다음 종료 코드를 되돌려 준다.

0

    성공적으로 포맷 완료
3

    사용자에 의한 중지  Ctrl+C키 또는 Ctrl+Break키
4

    치명적인 오류 (0, 3, 5 이외의 오류)

5

    포맷을 진행하시겠습니까(Y/N)? 라는 메시지에서 N키를 입력했을 때 IF 명령의 ERRORLEVEL 매개변수를 사용한 일괄 프로그램에서 종료 코드를 사용해 처리할 수 있다. 더욱 자세한 내용은 <CHOICE> 명령을 참고한다.

FORMAT -- 보기
A 드라이브에서 기본 용량을 사용하여 새 플로피디스크를 포맷하려면 다음을 입력한다.

    format a:

A 드라이브에서 이전에 포맷했던 디스크를 빠르게 포맷하려면 다음을 입력한다.

    format a: /q

A 드라이브에서 디스크의 자료를 완전히 지우는 포맷을 하려면 다음을 입력한다.

    format a: /u

A 드라이브에서 360K 플로피디스크로 포맷하고 시스템 파일을 복사하려면 다음을 입력한다.

    format a: /f:360 /s

A 드라이브에서 포맷을 하고 디스크 이름을 "DATA"라고 지정하려면 다음을 입력한다.

    format a: /v:DATA

       HIMEM.SYS

연속 확장 메모리의 사용을 관리한다. HIMEM 명령은 연속 확장 메모리 또는 고위 메모리 영역(HMA)을 사용하는 응용 프로그램이나 장치 제어기가 같은 메모리를 동시에 사용할 수 없도록 해준다.HIMEM 명령을 사용하려면 CONFIG.SYS 파일에 <DEVICE> 명령을 통해 입력해야 한다. HIMEM.SYS 명령에 대한 DEVICE 명령은 연속 확장 메모리를 사용하는 다른 어떠한 응용 프로그램이나 장치 제어기보다 앞에 있어야 한다. 예를 들면HIMEM.SYS 명령은 EMM386 명령보다 앞에 두어야 한다.

형식
     DEVICE=[드라이브:][경로]HIMEM.SYS [/A20CONTROL:ON|OFF]

    [/CPUCLOCK:ON|OFF] [/EISA] [/HMAMIN=m] [/INT15=xxxx] [/NUMHANDLES=n]

    [/MACHINE:xxxx] [/SHADOWRAM:ON|OFF] [/TESTMEM:ON|OFF] [/VERBOSE]

 대개는 명령줄에서 스위치와 같은 선택사항을 사용할 필요가 없다. HIMEM.SYS는 대부분의 컴퓨터에 맞도록 설계되어 있기 때문에 기본값으로 정상 작동된다.

매개변수
[드라이브:][경로]

HIMEM.SYS 파일의 위치를 지정한다. HIMEM.SYS 파일은 대개 한글 MS-DOS 파일과 같은 드라이브, 디렉토리에 위치한다. 만일 HIMEM.SYS 파일이 시작 드라이브의 루트 디렉토리에 위치한다면 경로를 사용할 필요가 없다. 항상 완전한 파일 이름을 가지고 있어야 한다.(HIMEM.SYS)

스위치
/A20CONTROL:ON|OFF
    이 스위치가 지정되어 있으면 HIMEM.SYS가 읽어 들여질 때 A20이 지정되어  있더라도 A20 줄을 제어한다. A20 핸들러는 사용하는 컴퓨터가 HMA를 제어할 수 있도록 해준다. /A20CONTROL:OFF로 스위치를 지정하면 HIMEM.SYS가 읽혀 들여 질 때 A20이 해제된 경우에만 HIMEM.SYS는 A20 줄을 제어한다. 기본값은   /A20CONTROL:ON이다.

/CPUCLOCK:ON|OFF
HIMEM.SYS가 컴퓨터의 클럭 속도에 영향을 줄 것인지를 지정한다. HIMEM.SYS를 설치했을 때 변화가 있으면 /CPUCLOCK:ON으로 지정한다. 기본값은 /CPUCLOCK:OFF 이다.

/EISA

HIMEM.SYS가 지정할 수 있는 이용 가능한 연속 확장 메모리를 지정한다. 이 스위치는 16MB 이상의 메모리를 가지고 있는 EISA((Extended Industry Standard Architecture) 방식의 컴퓨터에서만 사용한다. 다른 종류의 컴퓨터에서는 자동으로 이용 가능한 연속 확장 메모리를 지정하도록 되어있다.

/HMAMIN=m
HIMEM.SYS가 고위 메모리 영역(HMA)의 사용을 허용하기 전에 응용 프로그램이 사용해야 하는 크기를 KB 단위로 지정한다. m의 범위는 0에서 63까지이다. /HMANIN 스위치 지정은 고위 메모리 영역을 사용하는 대부분의 응용 프로그램이 요구하는 메모리의 합계로 설정한다.

/HMAMIN 스위치가 요구되지 않으면 기본값은 0으로 지정된다. 이 스위치를 생략하면 HIMEM은 고위 메모리 영역을 요구하는 첫째 응용 프로그램에게 할당한다.

/HMAMIN 스위치가 윈도우의 386 확장 모드에서는 아무 영향을 미치지 못한다.

/INT15=xxxx

INT15h 인터페이스를 위한 연속 확장 메모리를 KB 단위로 할당한다. 어떤 오래된 응용 프로그램들은 15h 인터럽트 인터페이스를 사용한 연속 확장 메모리 구조와 HIMEM에 의한 XMS 구조와 차이가 있을 수 있다. 이러한 응용 프로그램을 사용하려면 충분한 메모리를 이용 할 수 있도록 xxxx로 지정한 값에 64를 더한다. 유효 값의 범위는 64부터 65535까지이며, 시스템이 가지고 있는 메모리 공간보다 더 큰 값을 지정할 수는 없다. 만일 64보다 더 작은 값을 지정하면 0으로
인식 되며,기본값은 0이다.

/NUMHANDLES=n
동시에 사용될 수 있는 연속 확장 메모리 블록(EMB) 핸들의 최대수를 지정한다. 범위는 1부터 128까지 이고 기본값은 32이다. 각 부가적인 핸들은 추가의 6바이트의 상주 메모리를 필요로 한다. /NUMHANDLES 스위치가 윈도우의 386 확장 모드에서는 영향을 미치지 못한다.

/MACHINE:xxxx

사용하는 컴퓨터의 종류를 지정한다. 일반적으로 HIMEM은 대개의 컴퓨터에 자동으로 맞도록 설계되었으나 몇몇 특수한 컴퓨터에 대해서는 HIMEM에 컴퓨터 종류를 지정해야 한다. 즉 기본값으로 지정된 HIMEM 명령이 정상적으로 작동하지 못할 때에 /MACHINE 스위치를 사용해야 한다. Acer 1100, Wyse, IBM 7552와 같은 컴퓨터는 이 스위치를 필요로 하는 컴퓨터이다.

xxxx에 들어있는 값은 다음 표에 있는 적절한 컴퓨터 종류에 해당하는 숫자이다.

코드       숫자  컴퓨터 종류                코드       숫자    컴퓨터 종류
at           1     IBM AT 100% 호환기종       zenith      10     Zenith ZBIOS

ps2          2     IBM PS/2                    at1         11     IBM PC/AT

ptlcascade   3     Phoenix Cascade BIOS        at2         12     IBM PC/AT

hpvectra     4     HP Vectra (A & A+)           css         12     CSS Labs

att6300plus  5    AT&T 6300 Plus               at3        13     IBM PC/AT

acer1100    6     Acer 1100                     philips     13     Philips

toshiba      7     Toshiba 1600 & 1200XE       fasthp      14     HP Vectra

wyse        8     Wyse 12.5 Mhz 286            ibm7552    15    IBM 7552 산업용
tulip        9     Tulip SX                      bullmicral  16     Bull Micral 60

                                                 dell        17     Dell XBIOS

/SHADOWRAM:ON|OFF

SHADOW RAM을 해제하거나 RAM에서 실행되는 ROM 명령을 ROM에서 실행되도록 할지를 지정한다.어떤 컴퓨터는 ROM에 있는 명령들을 RAM인 연속 확장 메모리로 복사해 빠르게   실행하는 방법인 "shadowing" 이라는 방법을 사용한다. 컴퓨터의 RAM이 2 MB 이하이면 윈도우에서 연속 확장 메모리를 사용하도록 해주며 기본 값은 /SHADOWRAM:OFF 이다.

/TESTMEM:ON|OFF

컴퓨터가 시작할 때 HIMEM이 메모리 검사 여부를 결정한다. 기본으로 HIMEM은 컴퓨터를 켤 때마다 연속 확장 메모리의 신뢰성을 검사한다. 이 검사는 손상된 메모리 영역을 찾아낸다. 손상된 메모리 영역은 시스템을 불안정하게 하여 데이터를 잃게 할 수도 있다. HIMEM 검사는 일반적인 컴퓨터가 실행하는 메모리 검사보다 더 완벽하다. HIMEM 메모리 검사를 하지 않으려면 /TESTMEM:OFF를 지정한다. 그러면 컴퓨터 시작 과정이 간단해져 시간을 단축할 수 있다.

(기본값은 /TESTMEM:ON으로 설정되어 있다.)

/VERBOSE
HIMEM이 읽혀 들여질 때 HIMEM의 상태나 오류 메시지를 바로 화면에 나타낸다. 기본값의 HIMEM은 이 메시지를 나타내지 않는다. /VERBOSE는 /V로 줄여서 사용 할 수 있다.

HIMEM.SYS  참고사항
HIMEM의 연속 확장 메모리 신뢰성 검사
MS-DOS 6.2 버전에는 HIMEM.SYS 새 안전 기능이 포함되어 있다 : 이 기능은 컴퓨터의 연속 확장 메모리를 시작할 때마다 검사한다. HIMEM 검사는 메모리의 데이터 읽고 쓴 내용의 각 메모리 주소와  데이터의 다른점을 확인한다.메모리 영역에서 어떤 데이터를 읽은 주소와 기록한 주소가 틀릴 경우, 메모리의 그 주소는 손상된다. 손상된 메모리 영역은 시스템을 불안정하게 하여 데이터를 잃을 수도 있다. HIMEM 시험은 컴퓨터가 일반적으로 실행하는 메모리 검사 보다도 더 완벽하다.HIMEM가 손상된 메모리를 발견하면 아래와 같은 메시지가 나오고 읽어 들여지지 않는다.

    오류: HIMEM.SYS가 손상된 연속 확장 메모리 주소 XXXXXXXXh를 발견했습니다.

이 메시지를 받으면 하드웨어 전문 기술자를 불러 컴퓨터의 메모리를 확인한다.물론 메모리 시험은 할 수 없지만, /TESTMEM:OFF 스위치를 사용하여 HIMEM을 읽어 들일 수 있다. 그러나 이 방법은 하드웨어 전문 기술자가 메모리를 검사 하기 전에는 사용하지 않는 것이 좋다.

기본 메모리 할당
한 프로그램은 단 한번 고위 메모리 영역 (HMA)에서 사용할 수 있다. /HMAMIN=m 스위치를   생락하면 (혹은 0으로 설정하면), HIMEM은 /HMAMIN=m 스위치로 설정된 첫 프로그램을 HIMEM에 예  한다. 시스템의 효과적으로 사용하려면 /HMAMIN=m에 그 프로그램이 사용할 최고 HMA 메모리의 총량을 설정한다.

한글 MS-DOS 6을 고위 메모리 영역으로 읽어 들이는 방법
HIMEM 또는 다른 XMS 드라이브를 한글 MS-DOS 6을 고위 메모리 영역(HMA)으로 읽어 들이기 전에 먼저 읽혀 들여야 한다. 한글 MS-DOS 6을 고위 메모리 영역으로 읽어 들이려면 CONFIG.SYS에 DOS=HIGH 명령을 사용한다. (DOS=HIGH 명령은CONFIG.SYS 파일 어느 곳에 위치해도 상관 없다.)

HIMEM.SYS  보기
HIMEM 명령을 기본값으로 사용하려면 다음과 같이 CONFIG.SYS 파일에 입력한다.

    device=himem.sys
HIMEM.SYS 파일을 위한 경로와 드라이브가 지정되지 않았기 때문에 시작 드라이브의 루트 디렉토리에서 HIMEM.SYS 파일을 찾는다. 아무 스위치 없이 사용했기 때문에 HIMEM의 기본값으로 작동한다.

HIMEM.SYS의 메모리 핸들의 개수를 증가시키는 방법
CONFIG.SYS 파일에 다음과 같이 입력하면 최대 수치인 128개의 연속 확장 메모리 핸들을 동시에 사용할 수 있다.

    device=c:\dos\himem.sys /numhandles=128

                    MKDIR (MD)
디렉토리를 만든다. MKDIR이나 MD 명령을 사용해 여러 계층의 디렉토리를 만들 수 있다.

형식
    MKDIR [드라이브:]경로
    MD [드라이브:]경로
매개변수
드라이브:

    새로운 디렉토리를 만들려는 드라이브를 지정한다.

경로
    새로 만들려는 디렉토리 이름과 경로를 지정한다. 루트 디렉토리에서 최하위 디렉토리까지 단일 경로의 최대 길이는 백스페이스(\)를 포함해서 63자이다.

MKDIR (MD) -- 보기
현재 드라이브에 세금에 대한 내용을 저장할 "세금" 이라는 디렉토리를 만들려면 다음과 같이 입력한다.

    mkdir \세금
다음 명령도 같은 효과를 가진다.

    md \세금
현재 디렉토리가 "세금" 디렉토리이고, 이곳에 하위디렉토리로 "대여" 디렉토리를 만들려고 한다. 다음 명령은 "세금" 디렉토리 밑에 "대여" 디렉토리를 만들어 준다.

    mkdir 대여
                          MODE.COM
시스템 장치를 구성한다. MODE 명령은 시스템의 상태를 표시하거나 시스템의 지정을 변경하거나 포트나 장치를 재구성하는 등의 여러 가지 다양한 기능을 실행한다.

MODE 명령의 사용
MODE 명령은 여러 가지 다양한 기능을 실행하기 때문에 각 기능을 수행하는데 필요한 형식도 다르다. 다음은 MODE 명령이 사용되는 작업의 목록이다.

1) 한 줄에 80자나 132자 인쇄, 인치 당 6줄 내지 8줄 인쇄, 또는 이 두 가지를 모두 인쇄하기 위해 병렬 포트(LPT1, LPT2, 또는 LPT3)에 연결된 프린터를 재구성한다. 

2) 특정 프린터, 모뎀  또는  다른 직렬 장치 등의 사용을 위해 한 직렬 통신 포트 (COM1, COM2, COM3, COM4)의 전송속도,패리티, 데이터 비트 와 종료 비트의 수를 구성한다.  

3) 모든 장치나 단일 장치의 구성 상태를 나타낸다. 

4) 직렬 포트가 시스템의 기본 지정 프린터로 되도록 병렬 포트에서 직렬 포트로 프린터 출력의 방향을 바꾼다. 

5) 문자 집합 (코드 페이지) 전환 장치를 준비할 때 사용한다. 

6) 다른 화면출력 상태를 선택하거나 현재 화면의 구성을 변경시킨다. 

7) 키보드의 반응 속도를 지정한다. 

AUTOEXEC.BAT 파일에 MODE 명령 추가
MODE 명령은 각 형식을 명령 프롬프트에서 입력할 수 있더라도 MODE 명령은 보통AUTOEXEC.BAT 파일에서 사용되어 컴퓨터를 켤 때나 재시동할 때마다 적용된다.

MODE (직렬 포트 구성)

직렬 통신 포트를 구성한다. 이 버전의 MODE 명령은 직렬 포트(COM1, COM2, COM3, COM4)의 매개변수를 설정한다.

형식
    MODE COMm[:] [b[,p[,d[,s[,r]]]]]

    MODE COMm[:] [BAUD=b] [PARITY=p] [DATA=d] [STOP=s] [RETRY=r]

매개변수
COMm

    직렬 포트(COM)의 번호를 지정한다. 지정 가능한 포트의 범위는 1에서 4 까지이다. 다음 다섯 매개변수 중 어느 것이 생략되면 가장 최근에 지정되었던  매개변수가 사용된다. 명령의 형식을 짧게 하면 (BAUD=, PARITYL=, DATAR=   등을 사용하지 않고) 매개변수를 그 위치에 따라 인식한다. 따라서 어떤  매개변수 값을 지정하지 않으려면 그 다음 매개변수 앞에 쉼표(,)를 입력해야  한다.

BAUD=b

    사용할 전송속도를 다음과 같이 전송속도의 첫 두자리 숫자로 지정한다.

    11    110 보오                      12    1200  보오
    15    150 보오                      24    2400  보오
    30    300 보오                      48    4800  보오
    60    600 보오                      19    9600  보오
   BAUD= 를 생략하고 b 의 값을 지정하여 사용할 수도 있다.

PARITY=p

패리티를 지정한다. N(없음), E(짝수), 0(홀수), M(표시), S(빈 칸) 등으로 지정하며, 기본값은 E 이다. 모든 컴퓨터가 M(Mark), S(Space)를 지원하는 것은 아니며, PARITY= 를 생략하고,  P의 값을 표시함으로써 간단하게 이 매개변수를 줄여서 사용할 수도 있다.

DATA=d

문자의 데이터 비트 개수를 지정한다. 지정 가능한 값은 5에서 8까지 이고, 기본 값은 7  이다. 

STOP=s
종료 비트의 개수를 지정한다. 1, 1.5, 2를 사용하며, 전송속도가 110 인 경우 2가 기본값이다. 그렇지 않으면 기본값은 1이 된다. 1.5는 모든 컴퓨터에서 지원 되지 않는다.  STOP= 를 생략하고 S의 값을 지정하여 사용할 수도 있다.

RETRY=r

시간 초과 오류 발생시 일어나는 재시도 동작을 지정한다. MODE 명령 프로그램의 일부는 이 매개변수에 의해 계속 메모리에 남는다. 다음은 r에 지정되는 가능한 값이다.

    E    사용 포트의 상태 검사 후 오류를 돌려준다.

    B    사용 포트의 상태 검사 후 "사용 중(BUSY)" 메시지를 돌려준다.

    P    프린터가 출력할 때까지 재시도를 계속한다.

    R    프린터의 상태를 검사하여 "준비" 메시지를 돌려준다.

    N    재시도가 일어나지 않도록 한다. 기본값으로 아무 지정도 안하면 이 값이 지정된다.

    MODE 명령을 네트워크에서 사용하면 r에 어떠한 값도 사용할 수 없다. RETRY=를 생략하고 r의 값을 지정하여 사용할 수도 있다.

                                 PATH
 실행 파일의 검색 경로를 설정한다 한글 MS-DOS 는 PATH 명령을 사용해 지정된 디렉토리에 있는 파일들을 검색 한다. 기본값은 현재 디렉토리만 검색한다.

형식
     PATH [[드라이브:]경로[;...]]
현재 지정되어있는 경로를 보려면 다음 명령을 사용한다.

     PATH
현재 지정되어있는 모든 검색 경로를 지우려면 다음 명령을 사용한다.

     PATH ;
매개변수
[드라이브:]경로
검색할 드라이브와 디렉토리, 하위 디렉토리를 지정한다.  모든 지정된 검색 경로를 지우고    한글 MS-DOS 가 현재 디렉토리만 검색하도록 지정한다.

PATH  참고사항
현재 디렉토리
한글 MS-DOS 는 항상 검색 경로를 검색하기 전에, 현재 디렉토리를 먼저 검색한다. 검색 경로의 길이 제한 검색 경로에 지정할 수 있는 최대 길이는 영문인 경우 127문자 이다. 한글은 한문자마다 영문2문자에 해당한다. 더 많은 디렉토리를 지정하려면 디렉토리 이름을 짧게 하거나 SUBST 명령으로 디렉토리를 논리 드라이브로 방향전환하거나 APEEND/X:ON 명령을 사용한다.

다른 확장명을 가진 같은 파일 이름의 사용
같은 디렉토리 내에 이름이 같은 파일이 있을 수 있는데(확장명은 다르고), 예를 들면ACCNT.COM 와 ACCNT.BAT 있을 수 있다. 이 경우 실행 순서는 확장자가 .COM,.EXE,BAT순으로 명령이 실행된다. 따라서 위의 경우 ACCNT를 실행하면ACCNT.COM이 실행된다. 같은 파일 이름으로 .COM이나 .EXE 파일이 있는데 .BAT 파일을 실행 시키려면ACCNT.BAT 라고 완전히 입력해야 한다.

같은 확장명을 가진 파일 이름의 명령
검색 경로에 같은 파일 이름과 확장명을 가진 파일이 있다면 먼저 현재 디렉토리에 있는 파일을 실행한다. 현재 디렉토리에 없다면 PATH 명령에 지정된 순서대로 디렉토리를 검사한다.

PATH 명령에서 여러 경로의 검색
PATH 명령에서 여러 경로를 지정하려면 세미콜론(;)으로 구분한다.

AUTOEXEC.BAT 파일에서 PATH 명령의 사용
만일 AUTOEXEC.BAT 파일에서 PATH 명령을 사용하면 시스템을 시동할 때마다 자동으로 지정된 검색 경로가 지정된다.

PATH  보기
다음 명령은 외부 명령을 찾기 위해 한글 MS-DOS 가 3개의 디렉토리를 검사하도록 지정한다. (디렉토리는 C:\USER\세금, C:\USER\철수, C:\USER\영희 이다.)

    path C:\USER\세금;C:\USER\철수;C:\USER\영희
           XCOPY.EXE

파일들(시스템 파일과 숨김 속성을 갖는 파일 제외)과 하위 디렉토리를 복사한다. 이 명령을 사용하면 어떤 디렉토리 내의 파일은 물론 하위 디렉토리 내의 파일도 복사할 수 있다.

형식
    XCOPY 원본 [대상] [/A|/M] [/D:날짜] [/P] [/S [/E]] [/V] [/W]

매개변수
원본
복사하려는 파일의 위치와 이름을 지정한다. 적어도 드라이브나 경로, 둘 중 하나는 반드시 지정해야 한다.

대상
복사될 파일들의 위치와 이름을 지정한다. 드라이브와 경로, 파일 이름을 조합해서 사용한다.

스위치
/Y

    확인 없이 기존 파일을 겹쳐 쓰며 MOVE 명령을   실행한다.  기본적으로 기존 파일을 대상 파일로 지정하면 MOVE 명령은 기존 파일에 겹쳐 쓸 것인가 확인한다. (이전 MS-DOS 버전은 기존 파일을 확인 없이 교채했었다.)  만일 MOVE 명령이 일괄처리 파일의 일부 명령일 경우 MOVE 명령은 확인 없이 겹쳐 쓴다. 이 스위치는 모든 기본값과  COPYCMD 환경 변수의 현재 설정을 무시한다.

/-Y

    기존 파일을 교체할 때에는 MOVE 명령이 확인 메시지를 나타낸다. 이 스위치는 모든 기본값과  COPYCMD 환경 변수의 현재 설정을 무시한다.

/A

    등록 속성을 가진 파일들만을 복사한다. 원래 파일의 등록 속성은 아무 변화가 없다. 등록 속성의 수정에 대해서는 ATTRIB 명령을 참고한다.

/M
    기록 보존 속성을 가진 파일을 복사한다. /A 스위치와는 달리, /M 스위치는 원본으로 지정된 파일에서 기록 보존 속성을 해제시킨다. 기록 보존 속성의 설정에 관해서는 <ATTRIB> 명령을 참고한다.

/D:날짜
    지정한 날짜 이후에 수정되거나 작성된 파일들만 복사한다.

/P

    각 파일을 복사할 때마다 취소할 수도 있도록 확인 메시지를 내보낸다.

/S

    디렉토리가 비어있지 않으면 그 디렉토리와 그 디렉토리에 있는
    하위 디렉토리의 파일들까지 복사한다. 이 스위치를 지정하지 않으면 한
    디렉토리 내의 파일들만 복사한다.

/E

    파일이 없는 하위 디렉토리도 복사한다.

/V

    파일이 복사될 때마다 데이터가 올바로 디스크에 기록 되었는 지를 확인한다.

/W

    파일들의 복사가 시작하기 전에 다음 메시지를 출력한다.

    아무 키나 눌러 파일 복사를 시작한다.

관련 명령
개별 파일의 복사에 대해서는 <COPY> 명령을 참고한다. 디스크의 복사에 대해서는
<DISKCOPY> 명령을 참고한다.

XCOPY  --  참고사항
대상 기본값
대상을 생략하면 파일들을 현재 디렉토리로 복사된다.

대상의 파일 또는 디렉토리의 지정
대상 매개변수가 존재하지 않는 디렉토리를 지정했거나 백슬래쉬(\)로 끝나지 않았으면 다음의 메시지가 나온다.

    대상은(는) 대상 디스크의 파일입니까
    또는 디렉토리 이름입니까
    (F= 파일 이름, D= 디렉토리 이름)?

파일을 복사하려면 F키를 누르고, 디렉토리로 복사하려면 D키를 누른다.

COPYCMD 환경 변수 설정
COPYCMD 환경 변수를 설정하면 COPY, MOVE, XCOPY 명령이 실행 중 파일 겹쳐 쓸 경우에는 명령 프롬프트나 일괄처리 파일로 교체할 것인 지를 확인한다.

COPYCMD 환경 변수를 /-Y로 지정하면 COPY, MOVE, XCOPY 명령이 실행 중 파일 겹쳐 쓸 경우에는 명령 프롬프트나 일괄처리 파일이 교체할 것인 지를 확인한다. 확인을 원하지 않으면 /Y로 지정하면 확인 없이 교체한다.

Y나 -Y 스위치는 모든 기본값과 현재 설정된 COPYCMD 환경 변수를 무시한다.

숨김 파일과 시스템 파일
이전의 한글 MS-DOS 에서는 시스템과 숨김 속성을 갖는 파일을 복사했으나 한글 MS-DOS 6.2에서는 숨김 파일과 시스템 파일을 복사하지 않는다. 파일에서 숨김과 시스템 속성을 제거하려면 <ATTRIB> 명령을 참고한다.

기록 보존 속성 지정
XCOPY 명령은 기록 보존 속성을 설정한다. 파일 속성에 관한 더 자세한 내용은 ATRRIB 명령을 참고한다.

XCOPY 와 DISKCOPY

다른 종류의 디스크에 디렉토리 구조와 파일들을 복사하려면 반드시 XCOPY 명령을 사용해야 한다. DISKCOPY 명령은 파일 단위로 복사하지 않고, 물리적인 트랙 단위로 복사하므로, 디스크의 포맷이 같아야 한다. 하지만 XCOPY는 IO.SYS와 MSDOS.SYS 같은 숨김 또는 시스템 파일을 복사하지 않는다. 그러므로 시스템 디스크의 복사는 DISKCOPY 명령을 사용한다.

XCOPY의 종료 코드
XCOPY 명령이 끝난 후 넘겨주는 종료 코드는 다음과 같은 의미를 가지고 있다.

0    성공적으로 파일이 복사되었음.

1    복사할 파일이 없음.

2    CTRL+C키를 눌러서 XCOPY를 중간에 종료하였음.

4    수행 시작시 오류, 메모리나 디스크 공간의 부족 또는 명령 중에 있어서의 형식에 오류가  

     있었음.

5    디스크에 기록시의 오류
일괄 프로그램에서  IF 명령에서 EREEORLEVEL 매개변수를 사용하여 XCOPY 명령의 종료 코드를 사용할 수 있다. 

XCOPY  --  보기
다음 명령은 A 드라이브의 모든 파일과 하위 디렉토리(빈 디렉토리를 포함하여)를 포함하여 B 드라이브에 복사한다.

    xcopy a: b: /s /e

다음은 /D와 /V 스위치를 이용한 보기이다.

    xcopy a: b: /d/93/01/18 /s /v

위의 명령은 A 드라이브에 있는 파일 중 93년 1월 18일 이후에 작성된 파일만 B드라이브에 복사된다, 이때 하위 디렉토리도 같이 복사한다. 일단 B 드라이브에 복사된 파일들을 XCOPY 명령은 정상적으로 기록되었는지 비교한다. 일괄 프로그램을 사용하여 오류 발생시 XCOPY 명령의 종료 코드를 처리할 수 있다. 그 예로 다음 일괄 프로그램은 원본과 대상 드라이브, 두개의 대체 변수를 받아들여 원본 드라이브에 있는 모든 파일과 하위 디렉토리를 대상 드라이브로 복사한다.

    @echo off

2

    xcopy %1 %2 /s /e

    if errorlevel 4 goto lowmemory

    if errorlevel 2 goto abort

    if errorlevel 0 goto exit

    :lowmemory

    echo XCOPY에 사용할 메모리가 부족하거나
    echo 명령줄의 사용 형식이 틀렸습니다.

    goto exit

    :abort

    echo Ctrl+C키를 눌러 중간에 중지되었습니다.

    goto exit

    :exit

예를 들어 이 일괄 프로그램을 사용하여 C:\프로그램 디렉토리에 있는 모든 하위 디렉토리와 파일들을 B 드라이브로 복사하려면 다음과 같이 입력한다.

    Copyit  c:\프로그램 b:

이 명령이 실행되면 1 에 C:\프로그램이 ,2에 B: 가 치환된 다음 /E 와 /S스위치가 지정되어 XCOPY 명령이 실행된다. 오류가 발생하면 IF ERRORLEVEL 명령에서 종료 코드를 판독하고 적절한 메시지가 출력된다. 

	부일전기
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